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Descriere soluţie problema 3 – cartier 
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Rezolvarea  punctului a) presupune determinarea  divizorilor  numărului  curent  citit  de  pe  a  doua  linie  a 
fişierului, divizori care vor constitui lăţimea şi înălţimea unui bloc. Perechea de valori căutată are produsul  
egal cu  numărul respectiv şi suma minimă. Se poate observa că aceşti divizori sunt cei mai apropiaţi de  

. După determinarea perechii de divizori, divizorul ce reprezintă înălţimea blocului se va 

compara cu înălţimea maximă şi se actualizează numărul blocurilor de înălţime maximă.

Rezolvarea punctului b) presupune adunarea lăţimilor blocurilor construite.

Rezolvarea punctului c) constă în determinarea, pentru fiecare bloc Bi a blocului-pereche Bj cel mai apropiat 
de capătul din dreapta al cartierului, cu proprietatea că: 

cmmdc(înălţimea blocului Bi, înălţimea blocului Bj)1.

  


