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Descriere solutie problema 3 — cartier
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Rezolvarea punctului a) presupune determinarea divizorilor numarului curent citit de pe a doua linie a
fisierului, divizori care vor constitui latimea si Tndltimea unui bloc. Perechea de valori cautata are produsul
egal cu numarul respectiv si suma minima. Se poate observa cd acesti divizori sunt cei mai apropiati de
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[Vnumarul citit ] Dupi determinarea perechii de divizori, divizorul ce reprezinta indltimea blocului se va

compara cu Indl{imea maxima si se actualizeaza numarul blocurilor de Tnil{ime maxima.
Rezolvarea punctului b) presupune adunarea latimilor blocurilor construite.
Rezolvarea punctului ¢) constd in determinarea, pentru fiecare bloc B; a blocului-pereche B; cel mai apropiat

de capatul din dreapta al cartierului, cu proprietatea ca:
cmmdc(inédltimea blocului B;, indltimea blocului B;)=1.



