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Problema 2 — furnica 100 puncte

Pe o tabld de sah cu n linii si n coloane se afld firimituri de paine si o furnica. Pentru fiecare patratel,
inclusiv cel in care se géseste furnica, aflat pe linia i si coloana j, cantitatea de firimituri de paine este egala
cu restul impartirii lui i+3j la 6. Astfel pentru n=4 tabla de sah contine urméatoarele cantitéti de firimituri:
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el K= R0
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Furnica (notatd cu F in figurd) se poate deplasa din patratelul unde se gaseste in toate cele opt patratele
vecine, numerotate ca mai jos:

8 |1 |2
7 |F |3
6 |5 |4

Furnica se deplaseaza, pornind din patratica aflata in coltul din stanga sus, in una dintre patratelele vecine, si
asa mai departe. Pe drumul sau furnica se hraneste cu toatd cantitatea de firimituri din patratelele prin care a
trecut (dupa ce iese din patratica catitatea de firimituri devine 0). Drumul furnicii este dat printr-un sir de k
numere naturale (cuprinse intre 1 si 8) care precizeaza, la fiecare pas, urmatorul patratel din drum.

Cerinta
Scrieti un program care pentru un drum dat determina cantitatea totald de firimituri méncata de furnica,
precum si numarul patratelelor prin care aceasta a trecut de cele mai multe ori.

Date de intrare

Figierul de intrare furnica.in contine pe prima linie numerele n si k, separate intre ele printr-un spatiu,
iar pe linia urmatoare k numere naturale (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 sau 8) separate prin cate un spatiu, reprezentand
urmatorul patratel din drum pentru un patratel curent.

Date de iesire
Figierul de iesire furnica.out va contine, pe prima linie, cantitatea totala si numarul patratelelor din
cerintd separate printr-un spatiu.

Restrictii si precizari
1 <n< 101
0 <k< 201

Drumul furnicii nu iese din tablou.

Exemplu

furnica.in furnica.out | Explicatie

4 10 23 2 Drumul furnicii trece prin patratelele (linie, coloand)
3653263623 urmatoare:

(lr l) _>(1I 2) _>(2rl) _>(3I 1) _>(312)
->(2,3)=->(3,2)->(3,3)->(4,2)->(3,3)
->(3,4).

Pe drum se manancd urmatoarea cantitate de firimituri:
2+3+3+4+5+5+0+0+0+0+1=23

Prin patratelele de coordonate (3,2) si (3,3) se
trece de cele mai multe ori (de doua ori).

Timp maxim de executie/test: 1 secunda.
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