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Téma: A KOZMOSZ — A MULTBOL A JOVOBE
e Minden tétel kotelezd. Munkaid6 4 ora.
e A maximalis pontszam 100 pont, amelybdl 20 pont jar a kreativitas és a miivészi érzék kifejezésére, a dizajn-
és szinelemek hasznalatara, a kdzvetitett Gzenetre és az alkotéelemek funkcionalitdsara. Hivatalbdl nem jar
pont.

Munkafeliilet beallitasa:

Hozzon létre egy mappat az Asztalon (Desktop), a mappa neve az On azonositéja legyen, és ebbe mentse
el az 6sszes létrehozott fajlit/mappat a kbvetelményeknek megfelelben. Az ezen a mappan kiviil mentett
fajlok/mappakra NEM kap pontot.

Megjeqyzés: Az Osszes sziikséges erbforras az asztalon talalhaté OJTI 2024 TIC11l Resourse
mappaban talalhato.

Forgatokonyv

Az Osrobbanés-elmélet az a kozmoldgiai modell, amely leginkédbb az univerzum kialakulésébél ismert,
amely aztan nagy léptékben fejl6détt. A modell leirja, hogy az univerzum hogyan alakult ki egy nagy
striiségli és magas hémeérsékletii allapotbdl, és atfogd magyarazatot ad széleskérii jelenségekre.

13,8 milliard évvel az Osrobbanas utéan a Hah Re kapitany vezette féldénkiviili hajé meglétogatta a Féldet,
és most azt szervezi, hogy hazautazzon a kapitany bolygoéjara egy Max nevd foldlaké segitségével, aki
informaciétechnolégiai olimpikon és tagja a csillagaszati klubnak.

Tétel
Végezze el a kdvetkez6 feladatokat figyelembe véve a kreativitas és a mlivészi érzék kifejezését, a design-
és szinelemek hasznalatat, a kozvetitett Uzenetet és az alkotéelemek funkcionalitasat.

S.sz. Kovetelmény Pontozas

1. 1.1.Hah Re kapitany vissza akar térni bolygéjara, az indulas az Egyesiilt Allamokbdl, Houston 2 pont
varosabol torténik. Végezze el a szikséges beallitdsokat, hogy megjelenjen még egy
Houston nevl 6ra, amely az UTC-5 keleti id6zénahoz (USA & Kanada) van tarsitva.
Készitsen képernydképet a beallitasokrdl, és mentse el P11.jpg néven. A mintamegoldas az
Ex11.png fajlban talalhato.
1.2. Miutan Hah Re kapitany és Max, megtudtak, hogy a NASA hamarosan elinditia az 6 pont
Artemis 2 (rmissziot, nekilattak, hogy atiranyitsak a hajét a kapitany bolygéjara. Tudva, hogy
a hajé parancsnoki modulja az MS-DOS operacids rendszert hasznalja, 6k az on segitségét
kérik.
A CMD alkalmazas és az MS-DOS parancsok hasznalataval hajtsa végre a kdvetkez6
miveleteket:
eirjon egy parancsot, amely létrehoz egy P12 nevii almappat a munkamappaba. Készitsen
képernybképet a CMD ablakrél, amelyben lathatd ez a parancs, és mentse el a
munkamappaba A12.jpg néven.
eirjon egy parancsot, amely atméasolja az eréforrasokban talalhaté Terrain.png fajlt a
munkamappaba. Készitsen képernytképet a CMD ablakrol, amelyben lathaté a parancs, és
mentse el a munkamappaba B12.jpg néven.
eirjon egy parancsot, amely beilleszti az OJTI_2024 TIC11_Resourse mappa szerkezetét
(almappak/fajlok nevei és azok felépitése) a eréforras mappaban talalhato Fis.txt fajl végére.
Készitsen képerny6képet a CMD ablakrél, ahol lathaté a parancs, és mentse el a
munkamappaba C12.png néven.
eirjon parancsot a T12 mappaban 1évé fajlok titkositasahoz. Készitsen képernysképet arrdl
az ablakrol, amelyben a parancs lathato, és mentse el a munkamappaba D12.jpg néven.
esAzonositsa az eréforrasokban talalhato rejtett mappat, majd irjon egyetlen parancsot ennek
a masolasahoz, a T12 mappaba HideSO néven. Készitsen képernyéképet a CMD ablakral,
ahol lathaté a parancs, és mentse el a munkamappéaba E12.jpg néven.
1.3. Max és Hah Re kapitany rendszeresen gyakoroljak a fedélzeti dokumentacioban szereplé 6 pont
parancsokat, de észrevették, hogy egyszeriibb lenne, ha lenne nekik egy oktatovideojuk.
A Video editor alkalmazas hasznalataval készitsen P13Film.mp4 néven egy filmet (videot),
amely hét képet tartalmazzon: egy cimképet, az 1.2. kdvetelményben Iétrehozott 5 felvételt.
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Kovetelmény
(vagy 6t masik képet az eréforrasfajlokbol) és egy a film adatait megjelenité képet, a
kovetkez6 szerint:
*Adjon cimet a film elejére egy a Paint alkalmazasban készitett kép hasznalataval, amely a
TOP SECRET tobbszinl széveg legyen. A cimhez egy sablon az Ex13t.png fajlban talalhato.
«Allitsa be a vide6 képaranyat 16:9-re és alkalmazzon wave tipust atmeneteket a filmen beliili
Osszes képhez; adjon hozza egy hattérhangot az el6re definialt hangok kézUl fade-in és fade-
out effektusokkal, és allitsa a hattérhang hangerejét 0,6-ra.
esForgassa el a 90 fokkal éramutato jarasaval megegyezd iranyba masodik képerny6képnek
megfelelé képet, allitsa a harmadik képernybképnek megfelel6 kép megjelenitési idejét 10
masodpercre, és illesszen a negyedik képernyéképnek megfelelé kép jobb fels6 sarkara egy
csillag alakzatot.
eAdjon egy a film adatait megjelenité képet a film végére egy a Paint alkalmazasban készult
kép segitségével, amely a NU ARATATI NIMANUI! tdbbszinl, szdveget tartalmazza
(ékezetes betiiket hasznalva), amelyben minden szé egy Uj sorba kertljén. Ehhez egy sablon
Ex13g.png fajlban talalhato.
Az 1.3 kévetelményre adott pontszam. figyelembe veszi a kreativitas és a mivészi érzék
kifejezését, a dizajn- és szinelemek hasznalatat is.
Egy napon, Max mesélt Hah Re kapitanynak az univerzum torténetétrél, ahogyan azt a Foldon
értelmezik, és megkérdezte, hogy van-e a Big Bang-hez hasonld elméletik. Azért, hogy a
beszélgetés kdnnyen megvalodsuljon, szikség van egy plakatra, illetve egy szorolapra.
Az IstoriaUniversului.docx nevid dokumentum informacidkat tartalmaz az univerzum
kialakulasanak szakaszairdl. Masolja az allomanyt a munka mappaba kétszer, és nevezze a
masolatokat Afis.docx illetve Brosura.docx nevekre.
2.1. Plakat az univerzum térténetének bemutatasara
oAz Afis.docx dokumentum elsé oldalara szurjon be az univerzum kialakulasanak
szakaszaira vonatkozé adatokat, amelyeket az Istoric.mdb allomanybdl vegyen at a
megfeleld eszkdzt haszndlva. Rendezze hét oszlopba, az idére, hdmérsékletre és a hét
szakasznak megfelel6 elnevezéseket.
Mentse az adatok atvétele utan kapott uj allomanyt Afisl.docx névre.
Dolgozza fel az Afisl.docx dokumentum tartalmat a kévetkezéképpen:
eSzamozza meg az els6 oldalra beszurt szakaszokat, egy 1., 2., 3., tipusu felsorolassal,
amelyben minden elemszamot elétt jelenjen meg az Etapa szo.
«Allitson be hatteret az elsé oldalra Ggy, hogy minden beszurt szakasz adatai ki legyenek
emelve korkorosen kildonb6zé szineket hasznalva. Formazza a szbveget, ugy, hogy lathato
legyen a kivalasztott hattéren. A megoldasra egy mintat talal az AfisModel.jpg allomanyban.
sMentse a dokumentumnak kizarélag az els6 oldalat, a feldolgozas szintjétdl fuggetlentl
Afisl.pdf néven.
A 2.1 alpont pontozasa figyelembe veszi a kifejezett kreativitast, mivészi érzéket, illetve
felhasznalt dizajnelemeket és szinkombinaciot.
2.2. Szérdlap — Az univerzum torténete
Dolgozza fel a Brosura.docx dokumentum tartalmat a kévetkezéképpen:
oT0rdlje a dokumentum elsé oldalat majd, minden megmaradt oldalra helyezze a szakasz
megnevezését (a cimet) az oldal fejlécébe.
sAlkalmazzon automatikus szamozast az oldalakra, a szamok a labléc jobb oldalara
keriljenek, a megjelenités formaja legyen: oldalszam / oldalak szama. A dokumentum végére
egy Uj oldalra irja a Numdar total de pagini szbveget és a szOveg utan szurja be az
Osszoldalszamot, amely automatikusan frissuljon.
eMinden oldal hatterét szinezze az el6zbleg elkészitett plakatban, a szakaszok kiemelésére
hasznalt hattérszineknek megfeleléen vagy a AfisModel.jpg-ben megadott szineknek
megfeleléen. Mddositsa a szévegszint ugy, hogy olvashaté legyen a kivalasztott hattéren.
oAz allomanyban az epoca sz6 helytelendl volt irva (epocca). Végezze el a beallitasokat
ahhoz, hogy a jov6ben automatikusan javitddjon beiraskor az epocca szé epoca-ra.
Készitsen egy képerny6képet, amelyen latszoédnak az elvégzett beadllitasok, mentse
Corectare.jpg néven.
os\Végezze el a megfeleld beallitasokat ugy, hogy a torlés utani 6-os és 7-es oldal végén
talalhato 200-as és 270-es hémérsékleteket automatikusan cserélje arabszamokbdl, az On
altal hasznalt helyesirasellendrzé nyelvén irt széveggé (példaul a 255 szam atalakul a doua

Pontozas

8 pont

7 pont
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sute cincizeci si cinci, széveggeé, ha a nyelv a roman). A felhasznalt nyelvhelyesség ellenérzé
nyelvének barmely moédositasa eredményezze a megfelelé szOveg lecserélését.

A 2.2 alpont pontozasa figyelembe veszi a kifejezett kreativitast, miivészi érzéket, illetve
felhasznalt dizajnelemeket és szinkombinaciot.

3. Az drhajojanak a Foldon vald leszallasakor, Hah Re kapitany részleges emlékezetkiesést
szenvedett és nem emlékszik pontosan a bolygodjanak koordinataira, csak annyit tud, hogy a
Mizar-Alcor hatcsillagos rendszerben talalhato, 43 fényév tavolsagra a Foldtél.

Max a csillagaszat kéron megtanulta a galaxisokkal kapcsolatos adatok feldolgozasat, illetve

azt is, hogyan juthatunk el mas bolygokra. Max segit a kollégai projektjeiben az
adatfeldolgozasban azért, hogy titokban tavolsagszamitasokat tudjon végezni Hah Re

kapitany kisegitésére.

Masolja a Galaxie.xlsx munkafiizetet a forrasmappabdl a munkamappaba és dolgozza at a
kovetkez&képpen:

3.1. A Punctaje munkalapon a B3:J12 tartomanyban taldlhatéak a didkok pontjai a 9 3 pont
projektre, amiben részt vettek, 1-t6l 9-ig szamozva, abban a sorrendben, ahogy
megvalosultak. Minden diak esetén, a neki megfelel§ sorban, az M és N oszlopban talalhaté

egy érték, amely egy projektnek felel meg st illetve dr. Toltse ki a K3 cellat, egy képletet
hasznalva, amely kiszamolja a pontszamok 0sszegét, amelyeket az 1 diak ért el az [st,dr] (az

M3:N3 tartomanybdl) intervallumban talalhato projektekre. (példaul, a K3 cellaban a 7, 8 és

9-es szamu projektekhez tartozé pontszamokat 0sszegezzik: 17+8+18=43). Masolja a K3

cellaban talalhato képletet a K4:K12 tartomanyba, igy kiszamolva minden diak 6sszesitett
pontszamat az [st,dr] intervallumban talalhato projektekre.

3.2. A megfelel6 képleteket hasznalva toltse ki a B14:J14 tartomanyt a Punctaje munkalapon, 3 pont
a B3:J3 tartomanyban talalhato értékek alapjan ugy, hogy az 1-es didk esetén egy 11 sorral

lennebb levé sorban, minden projektnek megfelelé oszlopban automatikusan megjelenjen a
legkisebb pontszam, amit 6 elért a projektekben, amiben részt vett, kezdve az aktualistdl az

utolsodig (példaul az 1-es didk esetén az adatok a 3-as sorban talalhatéak, a pontszamai 19,

11,1, 18, 2,17, 17, 8, 18 a 9 projektre, a kért adatokat a 3+11=14. sorba irjuk: 1, 1, 1, 2, 2,

8, 8, 8, 18). Masolja a szamitasi képleteket a B14:J14 tartomanybdl a B15:J23 tartomanyba,

igy kiszamolva minden diak esetén a legkisebb pontszamot a projektjeiknél, az aktualistol az

utolséig.

3.3. Formazza a B3:J12 tartomanyt, Punctaje munkalapon ugy, hogy minden minimalis 3 pont
pontszamot (egy képlettel meghatarozott érték) tartalmazoé cellanak automatikusan piros

hattere legyen, mig a maximalis pontszamot (egy képlettel meghatarozott érték) tartalmazé

cellak hattere automatikusan zold legyen.

3.4. A Distante planete munkalapon a D3 és E3 cellakban egy-egy elnyilo listat, amely az =~ 8 pont
A2:A11 tartomanyban, ugyanazon a munkalapon talalhaté bolygokat tartalmazzak és amely
megengedi egy bolygo kivalasztasat a listabol.

Az F3 cellaban A B c D e F
automatikusan Jelenjen Planeta Distanta fata de Soare Distanta dintre Rezultat

. . (milioane de km) ’ (milioane de km)
meg a két, D3 és E3
cellaban kivalasztott bolygo i |§I(I):rr:ur 572 :Ia:r:;tnatl i::::taz 5 5750,5
kozotti tavolsag. 4 Venus 107,9 I

Ugyancsak automatikusan

jelenjen meg a D3 és E3 | .. 1185

cellaban egy bolygé - ==

nevének kivalasztasaval a bolygonak megfelel6 kép a D5 illetve E5 cellaban. A bolygok
megjelenitésére hasznalja a Planete munkalapon talalhaté adatokat.

A 3.4 alpont pontozasa figyelembe veszi az alkotéelemek miikédbképességét.

4. Hah Re kapitany meghivast kap a csillagaszat klubba, amelyre Max be van iratkozva, hogy
részt vegyen egy Big Bang — a vilagegyetem kezdete témaval kapcsolatos szimpéziumon.
Mivel nem érti az ilyen foldi dolgokhoz, megkér, hogy készitse el az alabbi PowerPoint
prezentaciokat.

4.1. Hozzon létre egy albumot a PowerPoint alkalmazasban: 4 pont
esVVégezze el a szlkséges beallitdsokat, hogy a PowerPoint alkalmazas megnyitasakor egy

tires prezentaciot (Blank Presentation) nyisson meg. Készitsen egy képernyéképet, amelyen
latszanak az alkalmazott beallitasok, és mentse el A41.jpg néven.
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esVVégezze el a szukséges bedllitasokat, hogy a prezentacié minden nyomtatasa a legjobb

min&séggel valosuljon meg. Készitsen egy képernybképet, amelyen latszanak az alkalmazott

beallitasok, és mentse el B41.jpg néven.

esVégezze el a szlkséges beallitdsokat, hogy a Nyomtatasi kép (Print Preview and Print)

gomb a PowerPoint alkalmazas gyorselérés eszkdzsavjan mindig megjelenjen. Készitsen

egy képerny6képet, amelyen latszanak az alkalmazott beallitasok, és mentse el C41.jpg
néven.

eHasznalja a harom képerny6képet (A4l.jpg, B41l.jpg és C41.jpg) egy Album.pptx nevi

fotdalbum készitéséhez, mindegyik képernybkép a prezentacido egy kulon didjara legyen

elhelyezve.

4.2. Készitsen egy Univers.pptx prezentaciot az alabbiak szerint: 6 pont

osAz els¢ diara helyezzen el egy szOvegdobozt, a Teoria Big Bang szdveggel, és hat

kilonbdzd hattérszinl szOvegdobozt, amelyekhez az informaciot a Text42.txt allomanybdl
veszi. Animalja az adott szovegdobozt, valamint a tobbi hat szévegdobozt ugy, hogy azok az

Ex42.mp4 allomanyban bemutatott modell szerint helyezkedjenek és mozogjanak.

oA masodik diara illessze be:

o jobbra a Big Bang cimet, és a Timeline evolution alcimet, és a két szoveg ala egy SmartArt
tipusu objektumot, amely tartalmazza a vilagegyetem fejl6édésének szakaszait, ahogyan a
Evolutie.docx allomanyban meg vannak adva;

obalra illesszen be részleteket minden egyes szakaszrol (id6, hdmérséklet és az adott
szakaszra vonatkozo Iényeges elemek), felhasznalva a rendelkezésre all6 eréforrasokat. A
részletek koncentrikus korok kerilete mentén legyenek kilistazva, amelyek atmeérdje
névekszik minden szakasz esetén (egy az elemek elhelyezésére vonatkozd modell a
BigBang.jpg allomanyban van bemutatva). Hozza létre a sziikséges animacidkat ugy, hogy
az informacidk idérendi sorrendben jelenjenek meg, valamint minden szakasz esetén a név,
részletek és a megfelel6 kor egyszerre jelenjen meg. Egy megoldasi minta a BigBang.mp4
allomanyban talalhaté.

A 4.2 kbvetelmény esetén a pontozasnal figyelembe van véve kreativitas és a miivészi érzék

kifejezése, dizajn és szinkombinacid, a felhasznalt elemek funkcionalitasa altal kbzvetitett

lizenet.

4.3. Az utazasra valé elindulas elétt, Hah Re kapitany elment a bolygdjan a csillagaszati 6 pont

obszervatoriumhoz, és medfigyelte a Fold bolygd egy teljes fordulatat, létrehozva az

Ex43.mp4 allomanyt.

Felhasznalva az er6forrasokat tartalmazd mappaban talalhatdé 1431.png, 1432.png és

1433.png allomanyokat, hozzon létre egy prezentaciét, amely visszaadja a Fold forgasat, és

a Nap mozgasat egy nap folyaman: kezdetben a Fold el6tt egy masik bolygé van elhelyezve,

a WASP-104b bolygo, amit még fekete bolygonak is neveziink, és amint ez jobbra mozog, a

Nap lathatova valik, és balra mozog, és a Fold forgd mozgast végez, de ugyanakkor lassan

jobbra mozog. Egy megoldasi minta az Ex43.mp4 éallomanyban talalhaté. Mentse el a

prezentaciét Rotatie.pptx néven, de Gif tipusu képként is Rotatie.gif néven.

A 4.3 kbvetelmény esetén a pontozasnal figyelembe van véve Kreativitas és a miivészi érzék

kifejezése, dizajn és szinkombinacid, a felhasznalt elemek funkcionalitasa altal kbzvetitett

lizenet.

5. A klubnal a kollégakban Max bemutatdja nagyon pozitiv benyomast keltett, és eldontétték,
hogy szerveznek egy ,Nicolaus Copernic” Csillagaszati Versenyt. Természetesen kell
adminisztralni a versenyen résztvevdk adatait.

Masolja a munkamappaba a Concurs de Astronomie.accdb adatbazist az eréforrasoktol,

és dolgozza fel a masolatot az alabbi kdvetelmények szerint.

5.1. Aktualizélja az adatbazist az alabbiak szerint: 4 pont

eHozza létre a Judete adattablat az er6forrasok kozott talalhatd Judete.xIsx allomanyban

Iévé adatmezlk és értékek alapjan. Mdodositsa ezek adattipusat és altalanos tulajdonsagaikat

a kovetkez6k szerint: a Judet mezd — Text tipusu, maximum 30 karakter, egyedi értékekkel,

legyen elsédleges kulcs; a Participanti clasa a IX-a, Participanti clasa a X-a, Participanti clasa

a Xl-a és Participanti clasa a Xll-a mez&k — Numerikus byte tipus.

oAz Acord adattablaba az Aviz medical mezd utan szurja be az Aviz participare mezét, amely

automatikusan tarolja a DA sz6t, ha az Acord périnti és Aviz medical mezdk értéke True, vagy

a NU szét minden mas esetben.
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oA Participanti tablaban alkalmazza a szikseges beallitasokat, hogy a Nume illetve a
Prenume mez&kben az érték mindig nagybetiivel kezdddjon, amely utan az abécé kisbetui
kovetkeznek, fliggetlendl attdl, hogy hogyan voltak beirva, és az Email mez6be ne engedje

meg beirni a kdvetkezd 6t karaktert ><?!*. Ha el&fordul egy ilyen karakter, a mez&ben tarolt

érték az Eroare! szdveg.

eHozza létre a tablak kodzotti kapcsolatokat a Relationare.jpg allomanyban talalhatod
kapcsolati abra szerint.

5.2. Hozzon létre vagy aktualizaljon Grlapokat és lekérdezéseket az alabbiak szerint: 6 pont
* Modositsa a Participanti Grlapot ugy, hogy ennek az also6 részeén jelenjen meg a MINOR

szoveg — ha az Urlapon kilistazott résztvevé életkora 18 év alatti, valamint a MAJOR sz6veg

— ha az életkora legaldbb 18 év. Egy megoldasi minta a FormularParticipanti.jpg
allomanyban talalhato.

eHozza létre a Judete Urlapot, amely tartalmazza a Judete tabla 6sszes mezdgjét és egy

allrlapot Participanti tabla alapjan létrehozva. Az Grlap felsé részére szurjon be egy az

Grlapon lévé bejegyzések keresésére hasznalhaté keresé gombot. Egy megoldasi minta a
FormularJudete.jpg allomanyban talalhato.

#A Participanti, Acord és Scoli tablakban talalhaté adatok alapjan hozza létre a Concurenti
lekérdezést, amely a kdvetkez6 6t mez6t tartalmazza Clasa, Judef, Nume_Initiald_Prenume,

Acord participare, Scoald. Végezze el a szikséges beallitasokat ugy, hogy a lekérdezés csak

azokat a résztvevlket jelenitse meg, akik esetén a versenyen valo részvétellel kapcsolatos
beleegyezés (az Acord participare mez6 alapjan) értéke DA.

5.3. Hozzon létre egy Concurenti validati jelentést, amely a kovetkez6 mezdket tartalmazza: 2 pont
Nume, Initiald, Prenume, Claséd, Scoald, Judet, Acord périnti si Aviz medical, a Participanti és

Acord tablazatokbol. Csoportositsa a rekordokat megye (Judef) szerint, valamint az egyenl6

megyei értékek esetén osztalyok (Clasa) szerint. lllessze be a Logo.png képet a fejlécbe,

és allitsa be, hogy a felliletére duplan kattintva megjelenjen a "Nicolaus Copernicus" 2024
Astronomy Contest Gizenet.

5.4. Hozzon létre egy Concurs de astronomie nevd (rlapot, amely lehetévé teszi a verseny 6 pont
lebonyolitasahoz sziikséges adatok megtekintését és bevitelét, a kdvetkez6k szerint:

oSzurja be az Urlap tetejére a CONCURS DE ASTRONOMIE ,NICOLAUS COPERNIC” cimet,

kbézépre igazitva, Bell MT bet(tipussal, Dark Blue szinnel.

esHelyezzen el Ot vezéribelemet a cim ala, a Tommemee <

kovetke;o cimkékkel: 'Informa,t//., Adaugéa judet, CONCURS DE ASTRONOMIE

Adaugé acord, Raport, illetve legire. NICOLAUS COPERNIC”

eVégezze el a szilkséges beadllitdsokat, hogy a R e e [ e
vezérlbelemek ugyanazon az C(rlapon belll

lehetévé tegyék a Informatii concurs, Judete, y

Concursul de Astronomie Nicolaus Copernic se afla la a 10-a

Acord l’]rlapok éS az Concurenti Validat,i Jelentés i‘dmeisi estef(?estlmat @\evilcl»r dg‘nivel liceal dj la toate

, , o , s e P ilierele, profilurile si specializarile, pasionati de
vagy harom masik Urlap és egy adatbazis jelentés astronomie, astrofizica si stiinte in general.
megnyitasat.

esVégezze el a szikséges beallitasokat, hogy az
lesire vezérlbgomb megnyomasaval bezarja az
Concurs de astronomie (rlapot. A mellékelt
képen egy megoldasminta lathato.

6. Hah Re kapitany az univerzumrél informacidkat szeretne kildeni olyan féldénkivilieknek, akik
a Fold mas zonajaban élnek. Megtudja, hogy a leggyorsabb kommunikacios lehet6ség az
Interneten keresztiil torténik és eldonti, hogy készittet egy Big Bang témaju weblapot.
Minden  szikséges informacid/széveg megtaldlhaté az

Informatii.docx fajlban. 1
A weblapoknak (Index.html, Cronologie.html és Galaxii.html)5 | 2 3
zonaja van, a mellékelt képen talalhato struktura alapjaval. 4 5

6.1. Hozzak létre a weblapokat és 1, 2, 4 és 5-0s zonaknak allitsanak egy sotét hatteret, majd 9 pont
dolgozzak fel a kovetkezéket:

1-es z6na — tartalmazza kdzépre igazitva, tetszéleges szinnel és betitipussal irva a Teoria

Big — Bang — formarea universului széveget, amely szoveg harom vilagos szint felhasznalva
arnyékolva van. Baloldalt és jobb oldalt a zéna egy jellegzetes képet kell tartalmazzon.
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Kovetelmény
2-es zbéna — tartalmaz kézépen egy fuggdleges menit négy gombbal: Acasd, Formarea
universului, Galaxii si Materiale. Ezeknek a gomboknak a vildgos (szlrkétél kilénb6zd)
hatérszinlk van, a szbveg nincs alahuzva, tetszéleges szinnel és betlimérettel és sotét
szinnel van irva. Az elsé harom gomb egy-egy hivatkozas a weboldalakra, mig a Materiale
megengedi egy tetszéleges fijl letdltését. Amint az egyik gombroél a masikra visszik a kurzort,
a gombok hattérszine szirkére valtozik és a széveg szine piros lesz.
3-as zéna — az informaciok megjelenitésének a zonaja, egyetlen zéna, melynek vilagos
hattérszine van, és a tartalma egyik oldalanként kildénbozik.
4-es zona — egy olyan gombot tartalmaz, amely a weblap kezd6oldalara visz vissza.
5-6s zéna — a weblapok kozott egy korkords navigaciot tartamaz, amelyen hivatkozasok
segitségével elérhetd az elsé oldal, az el6zb oldal és az utolso oldal. Az oldalak sorrendje a
2-es zonaban talalhaté menu sorrendjével azonos. A zéna kdzepén az Olimpiada de
Tehnologia Informatiei - etapa judefeand 2024 szdveg talalhatd egy tetszdleges vilagos
szinnel irva.
A megoldashoz sziikséges mintdk a Meniu.jpg, MeniuSelectat.jpg, Zonal.jpg, Zone45.jpg
fajlokban taldlhatoak.
A 6.1-es kbvetelmény pontozasanal figyelembe van véve a kreativitas, a mivészi érzék, a
dizajn és szinkombinacio, az (izenet és a felhasznalt elemek funkcionalitasa.
6.2. Jelenitse meg a 3-as zénaban, az Index.html oldalrdl, kézépre igazitva az inceputuri...
cimet. A cim ala, szurja be az informacids szdveget a Index.html fajlbdl, mig ezek ala a
képeket G. Lemaitre és E. Hubble-rél, azokrél a fizikusokrdl, akik az univerzum
felfedezésében és tanulmanyozasaval foglalkoztak. A képek sarkai le vannak kerekitve,
kilénbdzd oszlopokban vannak elhelyezve, és mindenik alatt egy révid ismertetd széveg
talalhatd a képen talalhato fizikusrdl. Alkalmazzon olyan beallitast, amely segitségével az
ismertet6 cim kivalasztasa utan a széveg szine piros és hattérszine fehér lesz.
A megoldashoz sziikséges mintak a Index.jpg, TitluSelectat.jpg, TextSelectat.jpg
fajlokban talalhatéak.
A 6.2-es kbvetelmény pontozasanal figyelembe van véve a kreativitas, a mivészi érzék, a
dizajn és szinkombinacio, az lizenet és a felhasznalt elemek funkcionalitasa.
6.3. Jelenitse meg a 3-as zénaban, az Cronologie.html oldalrdl, kdzépre igazitva az Etapele
formarii universului cimet, egy piros szinl, négyzetet tartalmazo felsorolast, amelyek
segitségével felsorolja az univerzum fejlédésének hét Iépcséfokat (az Informatii.docx fajlban
talalhato leiras alapjan), és egy tetszéleges képet, a zéna jobb oldalan elhelyezve. Egy minta
a megoldashoz a Cronologie.jpg fajlban talalhaté.
A 6.3-as kbvetelmény pontozasanal figyelembe van véve a kreativitas, a mlivészi érzék, a
dizajn és szinkombinacio, az lizenet és a felhasznalt elemek funkcionalitasa.
6.4. Jelenitsen meg a 3-as zonaban, az Galaxii.html oldalrdl, négy képet a galaxisokrol,
amelyek kdzll egyik kdtelez6en a Calea Lactee kell legyen. Helyezze el a képeket soronként
kettesével, és allitsa be, hogy amint az egyik képrél a masikra visszik a kurzort, a kép mellett
jelenjen meg a képen talalhaté galaxis neve, valamint, ha rakattintunk a Calea Lactee képre,
a zona jobb oldalan jelenjen meg egy soétét szinl magyarazd széveg a Informatii.docx
fajlbol.
A megoldashoz sziikséges mintak a Galaxii.jpg és Text.jpg fajlokban talalhatdak.
A 6.4-es kbvetelmény pontozasanal figyelembe van véve a kreativitas, a miivészi érzék, a
dizajn és szinkombinacio, az lizenet és a felhasznalt elemek funkcionalitasa.

Pontozas

4 pont

3 pont

4 pont
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