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Problema 2 joc 100 puncte

Jocul nostru presupune parcurgerea unui tablou bidimensional cu doua linii §i n coloane, format din 2 x n celule

patratice. Fiecare celuld are asociatd cate o valoare intreagd v care nu se modificd pe durata desfasurdrii jocului.

Jucatorii trebuie sd gaseascd un drum de la celula de plecare la celula de sosire care respectd urmatoarele conditii:

- celula de plecare este cea din linia 1 si coloana 1, iar celula de sosire este cea din linia 2 si coloana n.

- nu trece decat cel mult odata prin oricare celula.

- deplasarea se poate face din celula curenta spre oricare alta celuld invecinata cu ea pe orizontalda sau
verticala.

- contine cel mult k celule consecutive aflate pe aceeasi linie.

Pentru un astfel de drum se calculeaza punctajul acestuia ca fiind egal cu suma valorilor asociate celulelor
prin care trece drumul.

Cerinta
Cunoscand valorile asociate celulelor tabloului, scrieti un program care determind punctajul maxim care poate fi
obtinut in acest joc.

Date de intrare

Fisierul de intrare joc.in va confine pe prima linie doud numere naturale n §i k separate printr-un spatiu cu
semnificatiile din enunt. Pe fiecare dintre urmétoarele doua linii se gasesc cite n numere intregi, reprezentand valorile
asociate celor 2 x n celule ale tabloului.

Date de iesire
Fisierul de iesire joc.out va contine pe prima linie numarul intreg p, reprezentand punctajul maxim care se poate
obtine.

Restrictii si precizari
e 2 < n < 5000
e 2< k<10, k <n
e -1000 < v £ 1000
e Pentru 40% dintre cazurile detestn < 40

Exemple
joc.in joc.out Explicatii
6 3 21
0 -2 54 -9 -1 Jucidtorul va parcurge in ordine 0 5 4 | -9 | -1
132701 celulele cu valorile: 2
0,-1,3,2,5,4,7,0,1 -1 ] 3 2 7 0 1
joc.in joc.out | Explicatii
55 14
004210 Jucatorul va parcurge in ordine 0 4 5 10
2 -3 -86 -2 celulele cu valorile: 0
0,0,4,2,10, -2 2 -3 -8 6 -2
joc.in joc.out | Explicatii
5 4 22
-3 05 410 Jucatorul va parcurge in ordine -3 5 A 10
-23-270 celulele cu valorile: 0
-3,-2,3,0,5,-2,7,4,10,0 -2 3 -2 7 0
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