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Problem Stalpi, profesor Constantin Galatan
Descrierea solutiei

Se observa ca putem cauta binar solutia. Alta observatie pe care o putem face este ca
orice solutie optima respecta conditia df[2] <= dff3] <= ... <= df[n], unde dffi] este
distanta finala fata de primul stalp la care este plasat stalpul i. Acum vrem pentru o
distanta D fixata sa stim care este efortul minim astfel incat distanta dintre oricare doi
stalpi consecutivi sa fie mai mica sau egala decat D. Pentru a realiza acest lucru vom
folosi tehnica programarii dinamice. Vom calcula pentru primii i stalpi efortul minim
necesar astfel incat stalpul i sa fie plasat la distanta j fata de primul stalp, si distanta intre
oricare doi stalpi consecutivi sa fie mai mica sau egala decat D. Aceste valori le vom
retine intr-o matrice Best[i][j]. Recurenta este urmatoarea:

Best[i] []jJ] = min(Best[i-1][j-k]) + |Poz[i]l-Jl, 0 <= k <= D

Complexitatea acestei solutii este O(D*2*N*log(D)). Pentru a reduce complexitatea la
O(D*N*log(D)) vom folosi un deque. In loc de deque se pot folosi alte structuri care
permit aflarea minimului pe un interval in timp logaritmic pentru a obtine complexitatea
O(D*N*log(D)*log(N)).



