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Iepuras – descrierea soluţiei

Pentru fiecare celulă în care “intră” iepuraşul se verifică, în ordine, următoarele:

- dacă a iesit din teren, atunci iepuraşul e rătăcit

- dacă celula conţine un morcov acesta este ronţăit (se contorizează numărul de morcovi ronţăiţi)

- dacă celula conţine o bombă iepuraşul devine îngeraş

- dacă într-una din celulele vecine există o bombă se disting următoarele situaţii

 este prima trecere prin vecinătatea acestei bombe, atunci în matricea ce memorează 
harta se va înlocui valoarea 6 cu altă valoare direfită de 0,1,...,9.

 dacă iepuraşul a trecut a douăa oară pe lângă această bomba (valoarea e diferită de 
0,...9) atunci iepuraşul devine îngeraş

- dacă s-au cules toţi morcovii iepuraşul este fericit.

- dacă celula  conţine o  trapă  se  “şterg” zidurile  curente  (poziţiile  marcate  cu  8  în  matrice)  şi  se 
marchează tot cu 8 poziţiile noilor ziduri.

- dacă celula conţine o săgeată se schimbă sensul de deplasare al iepuraşului (13, 24) şi se şterge 
săgeata (se pune 0 în matrice în celula respectivă)

- dacă următoarea celulă de pe direcţia de deplasare a iepuraşului conţine un pom sau un zid atunci se  
schimbă sensul de deplasare al iepuraşului (13, 24)
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