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Problema 2 - triunghi 100 puncte
Se considera un triunghi alcatuit din numere naturale scrise pe n linii ca
in figura alaturatd. Liniile triunghiului sunt numerotate de la 1 la n,

incepand cu linia de la baza triunghiului (linia de jos), iar pozitiile pe
linie sunt numerotate incepand cu 1 de la stdnga la dreapta. @
Fiecare numar din triunghi, exceptand pe cele de pe linia 1, este egal cu

suma numerelor aflate imediat sub el, in stdnga si respectiv in dreapta lui.
Conose OHO®
Cunoscand cate un numar de pe fiecare linie a triunghiului, determinati

toate numerele de pe linia 1. @ @ @ @ @

Date de intrare

Fisierul de intrare triunghi.in contine pe prima linie numarul natural n reprezentind numarul de
linii din triunghi. Pe urmatoarele n linii sunt descrise informatiile despre triunghi. Mai exact, pe linia i
(1<i<n) dintre cele n se afld doud numere naturale separate prin spatiu p; v; indicdnd pozitia si
respectiv valoarea numarului cunoscut de pe linia i a triunghiului.

Date de iesire

Fisierul de iesire triunghi.out va contine o singurd linie, pe care se gasesc n numere naturale
separate prin cate un spatiu, reprezentand in ordinea de la stanga la dreapta numerele scrise pe linia 1 a
triunghiului.

Restrictii
* 1 =n = 1000
* 1 = p; < n+l-i,pentru1<i<n
* Toate numerele din triunghi sunt numere naturale cu cel mult 18 cifre.
* Pentru elevii care implementeaza in C: cand utilizati MINGW, daca cititi/afisati valori de tip
long long int folosind scanf (), respectiv printf () utilizati specificatorul de format $164d.

Exemplu

triunghi.in triunghi.out Explicatii

5 12342 Triunghiul este:

4 4 45

25 20 25

3 13 8 12 13

2 25 3 5 7 6

1 45 1 2 3 4 2

Timp maxim de executie/test: 0.2 secunde
Memorie totala: 20MB din care 10MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei SKB.




