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Sectiunea TIC, clasa a 9-a

Tema: ANUL CAR'[II, ANUL LECTURII - ROMANIA CITESTE
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 5 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeaza pe Desktop un folder, avand drept nume ID-ul tau, in care vei salva toate fisierele/folderele
realizate de tine, conform cerintelor. La expirarea timpului de lucru sau la solicitarea ta de a pérési sala
de concurs, acest folder va fi predat in vederea salvérii pe suport extern si evaluarii. Fisierele/folderele
salvate in afara acestui folder NU vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul ONTI_TIC_9 2019 resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

in povestea de astazi s-ar putea regasi fiecare dintre voi. Cati dintre voi ati fost provocati, de o persoana
speciala, ca timp de 7 zile, sa postati cate o coperta a unei carti dragi? Fara recenzie si fara comentarii.
Noua ne-a placut ideea si am acceptat provocarea.

Azi, va provocam pe voi sa continuati aceasta frumoasa poveste si sa realizati proiectul: 7 zile, 7 carti, 7
provocari! pentru ca incercam sa raspundem la intrebarea: De ce e bine séa citim? Fiecare avem un alt
motiv pentru care citim: uneori citim de placere, alteori pentru a acumula cunostinte, alteori citim pentru
cineva care inca nu poate sa citeasca, cert este ca cititul ne este de folos.

Subiect

Realizati un proiect, pe baza cerintelor de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului
artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor
componente.

Nr. Punctaj
Cerinta :

crt ’

1. Buna dimineata, Limba Romana ! 3 puncte

Trebuie sé recunosc... pentru mine este important gi spatiul in care citesc. Ultima
datd am ales parcul din apropierea casei. A fost o alegere inspirata!

Creati o tema pentru personalizarea spatiului de lucru, cu denumirea Tema 7,
avand urmatoarele caracteristici:

- fundalul se schimba in mod aleatoriu, de 3 ori pe ora, cu cate o imagine diferita,
reprezentand coperte ale unor carti. Preluati copertele din folderul Imagini aflat in
resursele date si le pozitionati in centrul ecranului;

- dupa 7 minute de inactivitate, calculatorul intrd Tn mod asteptare si este afisat
textul Roménia citeste!, scris cu fontul ComicSansMS, cursiv, avand o culoare
obtinuta prin imbinarea culorilor din gama RGB, specificate Tn baza de numeratie
8: rosu — 100, verde — 300, albastru — 200.

Creati fisierul tema.docx in care inserati capturi de ecran cu etapele parcurse
pentru rezolvarea cerintei.

2. | Darul din carte 7 puncte

Am citit cdndva proverbul ,,O carte este un dar, pe care il poti deschide iar si iar’.
Am realizat un jurnal digital in care mi-am arhivat ganduri gi imagini din copilérie.
Parola o stiu doar eu!
in folderul Imagini, aflat in resursele date, se gdsesc coperte ale unor carti
preferate de catre copii.
2.1. Creati un cont de utilizator nou cu denumirea ONTI2019 pentru un utilizator
standard, cu o parola de 5 caractere. Realizati o captura de ecran pe care o salvati
in fisierul cu numele parola.jpg in care este evidentiata introducerea parolei.
Pentru contul creat permiteti accesul de luni pana vineri intre orele 8:00-16:00, iar
sambata si duminica intre orele 8:00-20:00. Realizati o captura de ecran pe care o
salvati in fisierul cu numele program.jpg Tn care sunt afisate limitele de timp
permise.
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Cerinta

2.2. Realizati o captura care sa evidentieze copierea setarilor curente la ecranul de
bun venit si conturile de sistem pentru regiune si limba. Salvati captura cu numele
regiune.png.
2.3. Efectuati calculele din povestea de mai jos, pentru a obtine o parola de 6
litere. Calculele efectuate si parola obtinuta se vor scrie in fisierul parola.txt.
In vremea veche tréia un impérat, care avea o impdrateasa tanara Si zambitoare
ca miezul luminos al zilei. Dupa o vreme, impérateasa facu un fecior si-i puse
numele F&t-Frumos din lacrim&. Si crescu si se facu mare ca brazii codrilor. El
cregtea intr-o luna cét alfii intr-un an.
e Daca un copil obisnuit creste cu 0,086 cm intr-o luna, cu cati centimetri va
creste Fat-Frumos in 18 ani? Transformati partea intreaga a numarului obtinut,
in hexazecimal, pentru a afla primele doua litere ale parolei.
Cénd veni vremea de insuréatoare, Fat-Frumos a plecat de acasa si a strabatut 7
madri si 7 tari pand la cetatea unde locuiau Impdratul Rosu si frumoasa lui fiica.
e Daca Fat-Frumos a avut nevoie, de 28 de zile ca sa strabata o mare, iar, dupa
ce a strabatut toate marile a stationat 6 zile, stabiliti cate zile a durat calatoria.
Transformati rezultatul obtinut, in baza 16, si aflati urmatoarele 2 litere ale
parolei.
Pentru a strabate o tard a avut nevoie de 31 de zile. Dupa ce a strabétut toate
tarile s-a odihnit o zi. Céte zile a mers Fat-Frumos pe uscat, pdna a ajuns la curtea
impéaratului Rosu?
e Transformati numarul rezultat, in hexazecimal, pentru a afla ultimele 2 litere
ale parolei.
Creati o arhiva cu numele provocare si extensia corespunzatoare, care sa contina
7 fisiere din folderul Imagini. Pentru arhiva creata, utilizati parola obtinuta. in cazul
in care nu ati efectuat calculele utilizati parola elev09.
Am devenit si scriitor!
Imi plac literele acelea artistice, din manuscrisele vechi. Sper c& si voud va plac!
Creati propriul font artistic, utilizand aplicatia Private Character Editor. Va putefi
inspira din figierul leonardo.jpg si din cele doua exemple de litere - model L.png si
X.png din folderul cu resursele date. Selectati pentru codurile caracterelor create
intervalul de coduri EOOO - EOOF si legati caracterele numai de fontul Vivaldi. Faceti
capturi de ecran pentru rezolvarea cerintei si salvati-le in figierul leonardo.docx.
Folosind aplicatia Character Map, scrieti cu literele fontului artistic creat, proverbul
Cartea este un dar!, in fisierul proverb.txt.
Faceti o captura de ecran a fontului Vivaldi cu caractere private din aplicatia
Character Map si o captura a fisierului proverb.txt pe care le salvati la finalul
fisierului leonardo.docx.
Film(are)!
lubesc deopotrivd cartea si filmul. In liceu, la cercul de lecturd, am prezentat o
carte intr-un film. Aplauzele colegilor m-au incurajat s& continui. Acum sunt regizor!
Realizeaza un film, cu ajutorul textului aflat in fisierul film.docx aflat in resursele
date.
Filmul va contine textul dat si o succesiune de imagini obtinute numai prin
prelucrarea imaginii din figierul carte.jpg, aflat in resursele date. Salveaza filmul,
in folderul tau, cu numele filmare.mp4 (maximum 30 secunde, maximum 500MB).
Punctajul acordat pentru cerinta include notarea creativitétii si a simtului artistic,
precum si a utilizérii elementelor de design si de cromatica.

Punctaj

4 puncte

6 puncte

Nume de cod: CARTE!

Provocarea urmatoare am primit-o tot dintr-o carte! A trebuit sa redau printr-un
desen mesajul ei. Am incercat sa fiu creativ!

Realizati o sigla a proiectului 7 zile, 7 carti, 7 provocdri, cu urmatoarele
caracteristici: dimensiuni 10 cm x 7 cm; sigla va include textul 7 zile, 7 carti, 7
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provocari si imaginea din figierul carte.jpg aflat in resursele date. Salveaza
fisierul cu numele sigla.png.
Punctajul acordat pentru cerinta include notarea creativitatii si a simtului artistic,
precum si a utilizarii elementelor de design si de cromatica.
Cronica intalnirii cu o Carte...
Este foarte placuta! Are de toate!
Copiati figierul citate.docx, din resursele date, in folderul de lucru. Deschideti
fisierul citate.docx din folderul de lucru si realizati urmatoarele cerinte:
6.1. Modificati proprietatile documentului, astfel: Autor — ID-ul de concurs, Titlu —
ARAD, Subiect — ONTI2019.
6.2. Realizati o comanda rapida asociata combinatiei de taste CTRL+Q,W pentru
comanda Deschidere figier din Word. Salvati, sub numele deschidere.png, o
captura de ecran care sa evidentieze setarile facute.
6.3. Asezati automat fiecare citat pe o pagina noua (nu prin actionarea repetata a
tastei Enter).
6.4. La sfarsitul documentului:
- creati automat o bibliografie: stil APA Sixth Edition utilizand indicatiile din fisierul
bibliografie.txt aflat in resursele date;
- pentru fiecare autor, construiti intrari in categoria cazuri a unui tabel de autoritati.
Inserati automat un tabel de referinte citate in care sa afisati, pentru fiecare autor,
paginile in care s-a facut referire la acesta.
Toate la timpul lor!
,Oricét de ocupat ai fi, trebuie s& gésesti timp ca sé citesti.” Tot din carte-i adunat!
Copiati figierul timp.docx, din resursele date, in folderul de lucru. Deschideti
fisierul timp.docx din folderul de lucru si realizati urmatoarele cerinte:
7.1. Inserati, pe prima pagina, 12 ceasuri distribuite pe rama unui dreptunghi,
fiecare dintre ele indicand o ora fixa (AM: 1, 2,..., 12). in interiorul dreptunghiului se
afla alt dreptunghi care are fundalul galben. Un model de realizare il aveti in fisierul
ceas.png aflat in resursele date.
7.2. Realizatli distribuirea automata a textului, printr-o singurd comanda, astfel
incat: a treia pagina va incepe cu Ora 1, a patra pagina va incepe cu Ora 2 etc.
Salvati, sub numele pagini.png, captura ferestrei in care ati stabilit setarile.
7.3. Efectuati urmatoarele setari: culoarea pentru fundalul paginii albastru, pentru
paginile 3-14 dimensiune font 24, alinierea textului pe verticala centru.
7.4. Pentru fiecare dintre cele 12 ceasuri, realizati urmatoarele setari:
- initial, culoarea ceasului este verde;
- atunci cand se executa Ctrl+clic pe un ceas care indica ora x, cursorul mouse-
ului se muta automat in pagina in care se regaseste textul Ora x si culoarea
ceasului se schimba in rogu.
7.5. In dreptunghiul galben, realizati setarile necesare astfel incat, daca se executa
Ctrl+A si F9, se solicita introducerea a doua numere: hh (numar intre 1-12) si min
(numar intre 0-59) si se afiseaza sec — numarul de secunde care au trecut de la
00:00 la hh:min. In functie de ora introdusa, in a doua pagina se va afisa o litera:
T (hh intre 1-3), | (hh intre 4-6), M (hh intre 7-9), P (hh intre 10-12).
Punctajul acordat pentru cerinta include notarea functionalitatii.
Carti si Functii !
,Cartea care merita cititd nu e cea care gandeste pentru tine, ci cartea care te face
sd gandesti.” Ea are o functie nobild numitad gandire!
Copiati figierul carti.docx, din resursele date, in folderul de lucru. Deschideti
fisierul carti.docx din folderul de lucru si realizati urmatoarele cerinte:
8.1. Inserati o legendé& pentru fiecare tabel.
8.2. in primul tabel, completati folosind o formula, coloana Pret total, pentru fiecare
carte, ca fiind Numéar exemplare * Pret unitar. Valorile din coloana Pref total vor fi
afisate automat dupa formatul: toate numerele au trei zecimale dupa virgula si sunt

Punctaj

6 puncte

10
puncte

15
puncte
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precedate de simbolul monetar lei.

8.3. in al doilea tabel, completati folosind o formuld, coloana Pret redus, pentru
fiecare carte, ca fiind Preful total, din primul tabel, redus cu 20%.

8.4. In al treilea tabel, completati folosind o formuld, Numdarul minim de exemplare
pe baza datelor din primul tabel, Pref total redus pe baza datelor din al doilea tabel.
8.5. Setati ca diagrama implicita, diagrama de tip bara. Salvati, sub numele
implicit.png, o captura de ecran care sa evidentieze setarea realizata.

Pe baza datelor din al doilea tabel, utilizdnd datele coloanelor Titlul cartii si Pret
redus, inserati, in a doua pagin&, o diagramé de tip bara. in cazul in care nu atj
completat automat tabelul folosind formule/functii Word, completati cu valorile din
fisierul tabel2.jpg aflat in resursele date. Realizati urmatoarele setari:

- adaugati pentru diagrama titlul Carti;

- umpleti seriile de date cu imaginea din figierul carti_multe.jpg aflat in resursele
date;

- adaugati graficului: linie de tendinta (de tip Medie mobila, perioada 4) si etichete
de date (umplere gradient, tip radial, culoare albastru deschis);

- umpleti suprafata diagramei cu imaginea din fisierul carti_multe.jpg aflat in
resursele date, careia i se va aplica o transparenta 83%

- adaugati o culoare, la alegere, suprafetei reprezentate grafic.

Un model de realizare aveti in fisierul diagrama.png aflat in resursele date.

9.  Carti si provocari! 2 puncte
Si nu este vorba despre jocul de carti! Este o incercare de a promova cititul.
Succes !

9.1. Pentru a putea facilita activitatile de promovare, realizati urmatoarele setari:

- pagina web www.onti.ro sa fie pagina de pornire intr-o aplicatie de navigare pe

Internet;

- fontul de afisare, intr-o pagina web, sa fie Verdana.

Realizati capturi de ecran, care sa evidentieze setarile facute gi salvati-le in

documentul paginadepornire.docx.

9.2. Pentru a se promova mai 9 puncte

bine ideea de carti si provocari, Wieniu zonaZ) Titlu $i Imagine (zona1)
creati un site cu structura din Carti deschise (zona3)

imaginea alaturata (model se

regaseste in fisierul sitel.png).

Structurati site-ul in 8 zone avand | In semnde cartel(zonad)

pagina de pornire cu numele Pe(trecere) cu

index.html. carti ! (zona7)

Punctaju/ acordat pentru Cerin!-a" Olimpiada Nationala de Tehnologia Informatiei 2019 (zona8)

include notarea creativitatii si a

simtului artistic, precum si a utilizarii elementelor de design si de cromatica.

9.3. 4 puncte

Zona 1 contine titlul site-ului Carti $i provocari si o imagine sugestiva, aliniata la

dreapta titlului, aleaséa din folderul de resurse. Aplicati titlului o animatie la alegere.

Zona 2 este compusa dintr-un meniu cu urmatoarele optiuni: Lecturi, Noutéati,

Galerie, Formular, Contact. Fundalul meniului va avea o altd culoare fata de

fundalul zonei in care se afla.

Codurile culorilor pentru realizarea site-ului se afla in fisierul coduri-culori-

HTML.pdf aflat in resursele date.

Un model de realizare pentru zonele 1 si 2 este in figierul site2.png aflat in

resursele date.

9.4. 10 puncte

Zona 3 ocupa 75% din fereastra pe orizontala si contine:

- titlul zonei Carti deschise;

- 0 imagine sugestiva din resurse, care ocupa 25% din zona pe orizontala;

Film(are)! (zona5)

Contact (zona6)
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- un cadru care ocupa 65% din zona pe orizontala, in care se va incarca fisierul

proverbe.pdf din resursele date;

- textul Hai sa cream impreuna carti deschise!.

Zona 4 ocupa 75% din fereastra pe orizontala si contine:

- titlul zonei In semn de carte!

- textul Sondaj care vizeaza obiceiurile si preferintele de lectura ale romanilor.

- 0 imagine sugestiva din resursele date, care ocupa 25% din zona pe orizontalg;

- un buton cu textul Apasa formular care, la apasare, deschide pagina web

formular.html.

Un model de realizare a zonelor 3 si 4 este in figierul site3.png aflat in resursele

date.

9.5. Zona 5 ocupa 25% din fereastra pe orizontala si contine: titlul Film(are)!, 5 puncte

filmul creat filmare.mp4 sau film.mp4 din resursele date si textul Prezentarea

cartilor in filme!,

Zona 6 ocupa 25% din fereastra pe orizontala si contine: titlul Contact, trei randuri

cu urmatoarele informatii: www.ONTI2019.ro, 17 Mai 2019, Localitatea ARAD;

Zona 7 ocupa 25% din fereastrd pe orizontald si contine: titlul Pe(trecere) cu

carti!, textul Raftul virtual cu carti! Super provocare la lectura! si un buton pe

care este scris textul Cauta in raft care deschide pagina web www.bibnat.ro;

Zona 8 contine textul Olimpiada Nationala de Tehnologia Informatiei 2019.

Un model de realizare a zonelor 5-8 este in figierul site3.png aflat in resursele

date.

9.6. Optiunile meniului actioneaza astfel: 5 puncte

- Lecturi: incarca in zona Carti deschise, figierul proverbe.pdf din resursele date;

- Noutati: descarca documentul poezie.docx, aflat in resursele date;

- Galerie: deschide pagina de web galerie.html;

- Formular: deschide pagina de web formular.html;

- Contact: acceseaza zona in care sunt datele de contact ale paginii, cu ajutorul unei
legaturi interne.

9.7. Realizati pagina web formular.html care contine un sondaj despre g puncte

preferintele privind lectura, in randul tinerilor. Formularul va contine metoda GET

de transmitere a datelor catre adresa de email onti2019@onti.ro.

Scindati formularul in doua zone identificate prin culori diferite:

- prima zona are titlul Date personale si contine: un camp de tip text pentru a
introduce Scoala, trei controale de tip butoane radio pentru a selecta clasa si un
buton pentru transmiterea datelor. Lista va avea trei elemente: Clasa V-VIlI, Clasa
IX-X, Clasa XI-XII si un buton trimite.

- a doua zona are titlul Cartile preferate si contine informatii despre cartile preferate
pentru lectura. Zona contine doua liste derulante: prima lista contine 5 autori romani,
iar a doua lista contine urmatoarele tipuri de carti: actiune, SF, jurnale/memorii.

Un model de realizare a formularului este in figsierul site4.png aflat in resursele

date.

9.8. Realizati pagina galerie.html care contine imaginea galerie.png. Mapati 4 puncte

imaginea Tn 3 zone, astfel incét in fiecare zona sa existe o legatura catre o coperta

de carte corespunzatoare din folderul Imagini.
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