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Clasa a V-a

Problema 1 - extraprime

Descrierea solutiei autor: prof. Serban Marinel
Colegiul National ,, Emil Racovita” lasi

- se citesc datele
- se stabileste eficient numarul de cifre a lui b (eficient - vector constant de puteri ale lui 10)
- se construieste eficient ciurul lui Eratostene pana la b

for (i = 2; i1 <= Plnrcifre]; ++i) ciurli] = 1;
//ciur
for (1 = 2; 1 * 1 < P[nrcifre]; ++1)
{
if (ciur[i] == 0) continue;
for (j =i * i; § < Plnrcifrel; j += 1) ciur[j] = 0;

- pentru toate valorile de laalab
o se verificd dacd sunt prime si daca verifica proprietatea de extraprim
o se retine primul si ultimul gasit
o se numara cele care indeplinesc ambele conditii
nr = 0;
for (i = a; 1 <= b; ++1i)
if (ciur[i] && verifica(i))
{
++nr;
if (nr == 1) nrmin = 1 ;
nrmax = 1i;
}

- se afiseaza cele 3 rezultate obtinute

verificarea proprietatii de extraprim a valorii i se face eliminand pe rand cate o cifrd si testand rezultatul

utilizand tot ciurul construit

int t = 1;

while (t < 1)

{
// sterge cifra a log 10(t)
j=1i/10/ t * t + 1 % t;
if (ciur[j] == 0) return 0;
t *= 10;

}

return 1;

}

Solutii alternative

In cazul in care NU se construieste ciurul lui Eratostene, verificarea primalitatii consuma timp, ceea ce duce

la obtinerea a 50-60 puncte, functie de implementare.



