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Solutia 1

Simuldm modul de construire a urmatoarei valori asa cum este descris in enuntul problemei. O
implementare corecta obtine doar 45 de puncte, intrucat nu se va incadra in timp pe toate testele.

Solutia 2

Se observa ca daca se intalneste pe pozitia X un numar care a mai fost generat anterior pe pozitia
Y, atunci numadrul pe care il vom obtine pe pozitia X+1 va fi acelasi cu cel obtinut pe pozitia
Y+1. Asadar secventa de numere dintre pozitiile Y si X-1 se va repeta. Pentru a identifica
secventa de numere care se repetd putem folosi un vector V cu indici pand la 999 in care, la
intalnirea unui numar Z, marcam pe pozitia V[Z]. Astfel, la intilnirea unui numar deja marcat am
identificat secventa care se repeta.

Pentru a afla care numar se gaseste pe o pozitie oarecare N este necesar sd cunoastem numerele
aflate Tnaintea pozitiei Y precum si pe cele din secventa care se repeta.

Daca N <Y aflam direct valoarea. In caz contrar, putem scidea din N cantitatea (Y-1) si, printr-o
impartire, putem afla pe ce pozitie se gaseste numarul de cautat in secventa care se repeta.

Acest algoritm se va incadra in timp pentru toate testele. El va detecta secventa care se repetd in
cel mult 10" pasi apoi se fac doar cateva operatii aritmetice elementare.



