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TEMA PROBEI DE PROIECT: TURISMUL DURABIL

PROBA DE PROIECT: 100 DE PUNCTE

TIMP DE LUCRU: 5 ORE

NOTA:

Toate resursele necesare rezolvarii subiectului se gasesc in folderul Resurse, aflat pe Desktop. Veti crea, pe
Desktop, un folder avand ca nume ID-ul de concurs atribuit dumneavoastra, in care salvati toate produsele
proprii realizate/modificate in timpul probei, conform cerintelor din subiect. Fisierele salvate in afara acestui
folder NU vor fi evaluate.

Toate subiectele sunt obligatorii. Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 puncte, din
care 20 de puncte se vor acorda pentru design si cromaticd, interfete intuitive, portabilitate
(aplicatia functioneaza chiar daca e mutata intr-o altd locatie) iar 80 de puncte se vor acorda pentru
realizarea cerintelor aplicatiei.

Descriere generaldi

Tn domeniul foarte competitiv al turismului, folosirea unui software special conceput pentru
agentiile de turism sporeste eficienta agentiei si o poate diferentia de concurentii sdi. Pentru o
interactiune optima cu clientii, turistii si furnizorii, precum si pentru un castig de timp considerabil
n efectuarea sarcinilor, ne-am gandit la o aplicatie, insotita de o baza de date care sa permita:

- Posibilitatea de nregistrare pe doud conturi: administrator si utilizator;

- Proiectarea si realizarea interfetei pentru gestionarea principalelor functii ale aplicatiei.

Sa se creeze o aplicatie cu numele Turismul de pretutindeni care sa permita rezervarea de pachete
de vacanta pentru o agentie de turism care gestioneaza cererile mai multor clienti.

crt.

Nr Cerinte Punctaj

tabelelor poate fi aseméanatoare cu cele prezentate mai jos.
Tabela Utilizatori

Denumire camp | Tip Explicatie

IdUser Autonumerotare | Cheie primara ce identifica un utilizator

Nume Caracter(30) Numele utilizatorului

Prenume Caracter(30) Prenume utilizatorului

Email Caracter(50) Email-ul utilizatorului, cAmp unic

Parola Caracter(50) Parola utilizatorului

TipCont Intreg Are valoarea 0 daca utilizatorul e
administrator si 1 altfel

Tabelul va contine implicit Inregistrarea cu Nume = ‘admin’, Prenume = ‘admin’,
Email = ‘admin@oti.ro’, Parola = ‘0ti2017’ si TipCont = 0.
Tabela Vacante

Denumire camp | Tip Explicatie

IdVacanta Autonumerotare | Cheie primara ce identificd un pachet de
vacanta

NumeVacanta Caracter(50) Identifica denumirea pachetului de vacanta si
poate fi format din unul sau mai multe
cuvinte

Descriere Caracter(200) Contine descrierea pachetului de vacanta

CaleFisier Caracter(200) Retine calea (path) figierului de tip imagine

Pret Real Costul pe zi pentru o persoand, memorat cu 2
zecimale

NrLocuri Intreg Capacitatea maxima a spatiului de cazare

1. Pentru memorarea datelor creati o bazd de date cu numele TurismDB. Structura | 18p
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Tabela Rezervari

Denumire camp | Tip Explicatie

IdRezervare Autonumerotare | Cheie primara ce identifica o rezervare

IdVacanta Intreg Identifica un pachet de vacanta pentru care
se face rezervarea

IdUser Intreg Identifica utilizatorul care face rezervarea

Datalnceput DateTime Marcheaza data calendaristica de la care
incepe rezervarea

DataSfarsit DateTime Marcheaza data calendaristica pana la care
se termind rezervarea

NrPersoane Intreg Numarul de persoane pentru care se face
rezervarea

PretTotal Real Pretul total achitat pentru 0 rezervare, cu 2
zecimale

Datele initiale pentru gestionarea aplicatiei se gasesc in folderul Resurse care contine

fisierul vacante.txt si subfolderele Imagini si Logare.

Fisierul vacante.txt contine pachete de vacanta, cate unul pe o linie, iar componentele

dintr-un pachet de vacanta sunt separate intre ele prin caracterul | si constau in numele

destinatiei, descrierea pachetului de vacanta, pretul pentru o persoand pe noapte

respectiv numarul maxim de locuri existente in locatia respectiva.

Imaginile corespunzatoare pachetelor de vacanta se gasesc in folderul Imagini, fiecare

avand numele destinatiei turistice asa cum este dat in fisierul vacante.txt.

Observatii:

- datele din fisierele existente in folderul Resurse sunt valide;

- daca folderul nu contine un fisier Cu imaginea cautata se va utiliza imaginea din
fisierul implicit.jpg;

- imaginile pot avea formatul PNG, JPG, JPEG, GIF, BMP.

Creati un formular cu denumirea FrmAutentificare care sa permita conectarea la
aplicatie. Acesta va contine:

- doua casete text pentru introducerea unui email respectiv a unei parole;

- un checkBox cu textul Retine email;

- un buton cu textul Autentificare;

- un buton cu textul Inregistrare.

La apasarea butonului Autentificare, datele introduse vor fi cautate in baza de date.
Daca se finalizeaza cu succes cdutarea, formularul se inchide si se deschide formularul
FrmVacanta. In caz contrar se afiseazi o casetd de avertizare cu urmatorul mesaj:
“Eroare de autentificare!”, iar datele introduse in formular se sterg automat.

La apasarea butonului Inregistrare, formularul se inchide si se deschide formularul
Frmlinregistrare.

Email admin@oti.ro |

Parola ssssses ‘

Retine email

Inregistrare Autentificare

6p
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Tn cazul In care este selectat checkBox-ul si logarea s-a facut cu succes, pentru
urmatoarea deschidere a aplicatiei se va completa automat casuta Email cu ultima
valoare accesata.

3. Formularul FrmlInregistrare va contine: 8p
- doud imagini: fisierul Banner.png din folderul Resurse si o imagine aleatorie din
folderul Resurse/Logare;

- campuri text pentru introducerea numelui, prenumelui, a adresei de email, parolei,
confirmarea parolei respectiv pentru codul captcha;
- un buton cu textul Inregistrare
- un buton cu textul Renunta
La apasarea butonului Inregistrare se fac validari specifice la nivel de formular si la
nivel de baza de date. In caz afirmativ, se salveazi informatiile in tabela Utilizatori si
se deschide formularul FrmAutentificare. In caz contrar, se afiseaza unul dintre
posibilele mesaje sugestive cu rol in ghidarea utilizatorului, se sterg automat campurile
necorespunzatoare si se genereaza o alta imagine pentru codul captcha.
Observatii: se cere validarea adresei de email, verificarea unicitatii email-ului in baza
de date, folosirea caracterului * Tn casetele de text asociate parolei, completarea
parolei cu minimum 3 caractere, compararea codului captcha introdus cu numele
fisierului imagine generat. Toate conturile create prin Frminregistrare vor fi de tipul
1.
La apasarea butonului Renunta se inchide formularul curent si se revine la formularul
FrmAutentificare, fara preluarea datelor introduse.

Cod captcha [preoa

Renunta Inregistrare

4. Formularul FrmVacanta va contine: 11p
- un meniu orizontal cu optiunile File, Vacantele Mele si Email, acesta din urma va
afisa ca text email-ul contului autentificat;

- submeniul File, care este disponibil doar pentru utilizatorii conectati ca administrator
(tipul 0), cu optiunile Adauga Admin Nou respectiv Adauga Vacante Noi;

- submeniul Email cu optiunile Deconectare si Iesire;

- un checkBox cu textul Autoplay;

- un buton cu textul Rezerva acum;

- un buton cu textul Poster;
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- un slideshow cu pachetele de vacantd existente In baza de date;

- doua butoane care sa permita navigarea intre imaginile afisate.

Slideshow-ul va afisa, la incarcarea formularului, incepand cu prima inregistrare din
baza de date, informatiile legate de un pachet de vacantd (nume vacantd, pret,
capacitatea maxima a spatiului de cazare, descriere), informatii care vor aparea Scrise
pe imaginea corespunzatoare acestuia. Navigarea intre ofertele de vacanta se face la
cererea utilizatorului prin intermediul celor doud butoane (vezi fisierele next.png si
prev.png) sau la interval de 2 secunde, daca este bifat checkBox-ul AutoPlay.

Admin  Vacantele Mele admin@oti.ro

Tenerife

3199.99 Lei

 siidg”
de la Cruz, detine 180de _
+ 4k 2Patamente dispuse pe

il e etaie. —

[ AutoPlay

Proiectati o interfata ergonomica astfel incat la selectarea butonului Rezerva acum din
FrmVacanta, sa permita:

- afisarea detaliilor existente n baza de date pentru pachetul de vacanta selectat;

- posibilitatea de rezervare pentru un numar de persoane, intre doud date calendaristice,
in limita capacitatii disponibile a spatiului de cazare (Prin capacitate disponibila se
intelege diferenta intre capacitatea maxima de cazare si numarul de locuri deja
rezervate, pentru perioada selectata.);

- afisarea sumei de plata pentru rezervarea in curs (suma=pret*numar de locuri*nr
zile);

- confirmarea rezervarii care la selectare va finaliza operatia cu salvarea acesteia in
baza de date;

- previzualizarea imprimdrii pentru rezervarea confirmata cu urmatoarele informatii:
numele utilizatorului, adresa de email, numele ofertei de vacanta, data de la care incepe
rezervarea, data pana la care se termind rezervarea, suma totala de plat, etc.

10p

Apasarea butonului Poster va deschide un SaveFileDialog prin intermediul caruia se
salveaza un fisier imagine in format PNG ce va contine:
- pe fundal imaginea asociata pachetului de vacanta selectat;
- suprapus imaginii, pe orizontala, pe un rand, denumirea destinatiei de vacanta, SCrisa
fie cu alb fie cu negru, pe o suprafata dreptunghiulara care contine cei mai multi pixeli
intunecati respectiv luminosi ai imaginii.
Definim luminozitatea unui pixel conform formulei:

Luminozitate® = 0,241*R? + 0,691*G’ + 0,068*B*
unde R, G, B reprezinta nivelurile de intensitate ale culorilor rosu, verde si albastru ce
compun culoarea data de pixel.

8p
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Spunem ca un pixel este luminos daca luminozitatea sa depaseste valoarea 200 si este
Tntunecat daca luminozitatea sa este mai mica sau egala cu 50.

Pentru ldtimea unui caracter se vor considera 10 pixeli, iar pentru indltimea unui
caracter 30 de pixeli. in functie de numarul de caractere, si se calculeze dimensiunea si
locatia zonei 1n care va apare textul (zona cu cei mai multi pixeli intunecati sau
luminosi).

Timpul pentru calculul zonei de pozitionare a textului este de maximum 10 secunde.
In cazul in care sunt mai multe zone dreptunghiulare cu numér maximum de puncte cu
aceeasi luminozitate se va alege oricare dintre acestea.

Optiunea Adauga Admin Nou din submeniul File va permite, prin intermediul unei
ferestre noi, modificarea tipului de cont pentru un utilizator existent Tn baza de date.
Adresele de email ale utilizatorilor existenti in baza de date vor fi asociate unei liste
conform imaginii de mai jos. Daca utilizatorul nu exista in baza de date acesta va putea
fi creat prin intermediul butonului numit Inregistrare care va deschide formularul
Frmlnregistrare. Apasarea butonului Renunta va inchide fereastra activa in timp ce
apasarea butonului Transforma in admin va modifica in baza de date tipul de cont
(setare la valoarea 0).

User :

Renurta Inregistrare Transforma in admin

6p

Optiunea Adauga Vacante Noi din submeniul File va deschide fisierul vacante.txt si
va permite adaugarea, modificarea si/sau stergerea de inregistrari. La Tnchiderea
fisierului, continutul tabelelor Rezervari si Vacante va fi sters, iar continutul tabelei
Vacante actualizat cu noile date.

Observatie: datele din fisierul vacante.txt vor respecta formatul initial

5p

Selectarea submeniului Vacantele mele va permite utilizatorului vizualizarea
rezervarilor facute si anularea acestora prin intermediul butonului Sterge. Prin
stergerea unei inregistrari se vor actualiza datele atat din tabela Rezervari cét si din
formularul Tn care sunt vizualizate acestea.

Vacanta Data Inceput Data Final Nr. Persoane :‘:al Sterge

> 4725/2017 42772017 2 6399.98 Sterge

Bodrum 5737207 5/19/2017 1 1999.98 Sterge

6p

10.

Optiunile din submeniul Email vor avea urmatoarele functionalitati:
- Deconectare va determina revenirea la forma FrmAutentificare;
- lesire va inchide aplicatia Turismul de pretutindeni.

admin@oti.ro ‘

Deconectare

lesire

2p
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