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descrierea solutiei

Se deplaseazd piatra in sotron din cdsutd in casutd, conform regulilor din enunt,
identificandu-se astfel n trasee(in forma de zig-zag) de lungime(numar de casufe)
maxima posibila. Aceste trasee pornesc din fiecare casuta in care e scris un numar cu

albastru, de pe prima coloand a sotronului sau Sotron

dintr-o casutad cu numar scris cu alb de pe ultima RS

linie a sotronului. 1 N .
up

Pentru a calcula punctajul maxim obtinut de un * r T

jucator, se calculeazad pentru fiecare astfel de — £

traseu suma maxima a numerelor unei succesiuni f

de casute vecine. Numerele scrise intr-un traseu —* 4

determinant la un moment dat se pot memora intr- _f ——'J

un vector, astfel, acestd problema este echivalenta
cu determinarea unei secvente de suma maxima dintr-un vector.
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