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Problema P13
Fisier de intrare pl3.in
Fisier de iesire pl3.out

Se dau N numere naturale care contin in scrierea lor doar cifre din multimea {0, 1, 2, 3, 4}. In continuare
prin numir special se intelege un numdir natural in care apare cel putin o cifri impari si fiecare cifri impard
apare de numdr par de ori.

Cerinte

1. §4 se calculeze numirul de elemente din sirul dat care sunt numere speciale.

2. Sise calculeze numirul secventelor din sirul dat care au lungimea cel mult egali cu K si in care un singur
element este numir special.

3. Si se determine si si se afiseze pentru fiecare secventd de lungime K numirul minim de elemente care
ar trebui eventual eliminate astfel incit concatenind elementele rimase si obtinem un numir special, iar
daci din secventd nu se poate obtine un numdr special atunci se va afisa -1.

Date de intrare

In fisierul p13.in se gdsesc pe prima linie, separate prin cite un spatiu, C, N si K, unde C reprezintd cerinta
ce trebuie rezolvati, N numirul de valori care trebuie citite, K lungimea ceruti la ceringele 2 si 3. Pe a doua
linie, separate prin cite un spatiu se afli cele N numere.

Date de iesire

in fisierul p13.0ut se va scrie pe prima linie, valoarea obtinuti pentru cerintele 1 si 2, jar pentru cerinta 3 se
vor afisa valorile obtinute separate prin cite un spatiu.
Restrictii

e 1<C<3
* 1<K < N <£100000
* Fiecare numir din sir este un numdr natural cu cel mult 6 cifre.

# DPunctaj Restrictii
1 21 c=1

2 40 C=2

3

39 c=3
Exemple
pl3.in pl3.out Explicatii

143 2 Numerele speciale sunt 121 si

121 423 43 3003 3003

243 6 Secventele de lungime cel mult 3

121 423 43 3003 care contin exact un singur
numdr special sunt:
121, 121 423, 121 423 43, 3003,
43 3003, 423 43 3003

343 00 Prin concatenare ambele secvente

121 423 43 3003 de lungime 3 devin numere
speciale 12142343 si 423433003.
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Problema Puzzle

Fisier de intrare puzzle.in
Fisier de iesire puzzle.out

Maria a primit cadou de ziua ei o cutie cu piese de puzzle, etichetate cu numere naturale. Pentru a-l rezolva
trebuie si lipeascd intre ele, in ordinea in care le extrage din cutie, cAt mai multe piese, forméind astfel grupuri

de piese.

Doui piese de puzzle se pot lipi intre ele daci numerele de pe etichetele lor au cel putin trei cifre comune.
La operatia de lipire a doui piese se obtine un grup de piese care va fi etichetat cu numairul obtinut prin
alipirea primelor patru cifre de pe prima eticheti cu ultimele patru cifre de pe cea de a doua eticheti (daci
numerele de pe etichete nu au cel putin patru cifre se pistreazi doar cele existente fird a adiuga altele). O
piesi se poate lipi de o altd piesd sau de un grupul de piese anterior creat (dacd acesta existd), sau poate forma
singurd un grup.

De exemplu daci pe etichete avem numerele 133454 si 3523143 atunci putem lipi cele doud piese deoarece
au in comun cinci cifre (o cifri 1, doui cifre 3, o cifri 4 si o cifri 5). In urma lipirii obtinem un grup cu
eticheta 13343143.

Pentru a rezolva jocul Maria extrage pe rind din cutie cite o piesi. Daci aceasta se poate lipi de ultimul
grup format atunci o lipeste de el si actualizeazi eticheta grupului, altfel pune deoparte grupul respectiv si
incepe si formeze un nou grup pornind cu piesa extras.

Dupi ce formeazi grupurile Maria alege etichete de grupuri in urmitoarea ordine: prima dati alege eticheta
cu numdr maxim de cifre distincte. Daci sunt mai multe, o alege pe cea cu valoarea cea mai mici. Dintre
etichetele rimase alege urmitoarea etichetd dupi aceiasi reguli. Continui procedeul pini cind a ales K
etichete.

Cunoscind cele N numere naturale care se gisesc pe etichetele pieselor de joc, in ordinea in care aceste se
extrag din cutie, si se determine:

Cerinte

1. Numirul de grupuri pe care le obtine Maria dupi ce rezolvi jocul de puzzle;

2. Cele K numere inscrise pe etichetele grupurilor alese de Maria.
Date de intrare

In fisierul puzzle.in se gisesc pe prima linie, separate prin cite un spatiu, C, N si K, unde C reprezinti
cerinta ce trebuie rezolvatd, N numairul de piese din joc, K numairul de valori cerute la cerinta 2. Pe linia
urmdtoare, separate prin cite un spatiu, sunt cele N numere inscrise pe etichetele pieselor de joc,in ordinea
in care se extrag din cutie.

Date de iesire

Daci cerinta este 1, fisierul de iegire puzzle.out va contine pe prima linie un numir natural G, reprezentind
numdirul de grupuri obginut dupi finalizarea jocului.

Daci cerinta este 2 pe prima linie a ﬁgierului de iesire puzzle.out se vor scrie, separate prin cite un spatiu,
cele K numere inscrise pe etichetele grupurilor alese de Maria.

Restrictii

*1<C<2
* 1 <N <£100000
1<K <10

* Numerele de pe etichetele pieselor sunt numere naturale cu cel mult noui cifre;
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* Pentru toate datele de test existd solutie.

# DPunctaj Restrictii

1 53 Cc=1

7 C=2K=1

2
3 13 C=2,K=2
4 27 C=2,K>2

Exemple

puzzle.in

puzzle.

out

Explicatii

161
13345 23143 4343
784532 432 7826

Piesa cu eticheta 13345 se poate
lipi cu piesa cu eticheta 23143
obtindnd astfel grupul cu
eticheta 13343143 la care se
poate lipi piesa cu eticheta
4343 si obtinem 13344343 care nu
se mai poate lipi cu urmatoarea
piesd cu eticheta 784532, dar
aceastd piesd se va lipi cu
piesa etichetatd cu 432 si
obtinem 7845432 care in
continuare se lipeste cu piesa
7826 si obtinem a doua etichetd
a unui grup 78457826.

261
13345 23143 4343
784532 432 7826

78457826

In urma grupirii pieselor
obtinem doud grupuri etichetate
cu 13344343 si respectiv 78457826.
Dintre acestea 78457826 are 6
cifre distincte, iar 13344343 are
doar 3 cifre distincte. Deci
valoarea cautatid este 78457826.
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Problema Robinhood
Fisier de intrare robinhood.in
Fisier de iesire robinhood.out

Robin Hood si Little John au hotirit s stabileascd care dintre ei este cel mai bun arcas. Pentru aceasta au
construit 7 tinte asezate in linie dreaptd si numerotate de la 1 la 2. Au stabilit apoi distanta de tragere. Cei
doi se deplaseazi prin fata tintelor in linie dreapti la distanta stabilitd de comun acord.

Ei incearci si atingi cu sigetile toate cele 7 tinte procedind in felul urmitor: Robin pleaci din dreptul
tintei 1 §i se deplaseazd pini in dreptul tintei 7, apoi se intoarce inapoi spre tinta 1 $i aga mai departe... John
pleaci din dreptul tintei 7 si se deplaseazi pini la tinta 1, apoi se Intoarce tnapoi spre tinta 7 i aga mai
departe... Fiecare dintre cei doi concurenti parcurge spatiul dintre doud tinte consecutive intr-o secunda.
Robin trage o dati dupi fiecare p secunde, iar John trage o dati dupi fiecare g secunde, fiecare in tinta
in dreptul cireia se afli. Cei doi pot trage simultan in aceeasi tintd sau intr-una deja atinsi. Concursul se
incheie in momentul in care fiecare tintd a fost atinsi cel putin o dati.

Cerinti
1. Se cere si se determine timpul in care se termind concursul.

2. Care sunt tintele atinse exact o dati in timpul concursului.

3. Care sunt tintele atinse de cele mai multe ori in timpul concursului.

Date de intrare

Fisierul de intrare robinhood. in contine pe prima linie o valoare naturali C, reprezentind cerinta. Pe
linia a doua a fisierului de intrare se giseste un numir natural #, reprezentind numirul de tinte, iar pe linia
a treia doud numere naturale p g, separate printr-un spatiu, reprezentind intervalul de timp la care trag cei
doi arcasi.

Date de iesire

Daci cerinta este 1, figierul de iegire robinhood . out contine pe prima linie un numir natural ¢, reprezen-
tind timpul in care cei doi arcasi ating toate tintele. Daci cerinta este 2 pe prima linie a fisierului de iesire se
vor afisa in ordine crescitoare, separate prin cite un spatiu, numerele de ordine ale tintelor atinse o singuri
dati. In cazul in care nici o tintd nu a fost atinsi exact o datd, se va afisa valoarea 0. Daci cerinta este 3, pe
prima linie a fisierului de iesire se va afisa un numdr natural reprezentind numarul maxim de sigeti care au
atins o tintd, iar pe linia urmitoare se vor aﬁ§a in ordine crescitoare, separate prin cite un spatiu, numerele
de ordine ale tintelor respective.

Restrictii

bl

A
)
A
w

c1<Cx<
* 3<7<10000
* 1< p,q<500

* Pentru toate testele existd solutie

A

IA
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# DPunctaj Restrictii

1 53 Cc=1

2 21 Cc=2

3 26 c=3

Exemple
robinhood.in robinhood.out Explicatii

1 9 tinte 1 2 3 4 5

5 secunda 1 r J

23 secunda 2 Rj tinta 3
secunda 3 J r tinta 2
secunda 4 j R tinta 5
secunda 5 J r
secunda 6 RJ tinta 3
secunda 7 r j
secunda 8 R j tinta 1
secunda 9 r J tinta 4

2 1245 Tintele care au fost atinse cu o

5 singura sageata sunt tintele

23 124 sib

3 3 Tinta 3 a fost atinsd de 3 ori:

5 3 de 2 ori de Robin si o datd de

23 John
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