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Problema SuperHedgy

Figier de intrare superhedgy.in
Figier de iesire superhedgy.out

Ariciul Galusca este un arici obisnuit pe timp de zi. Noaptea, insa, el este de fapt eroul misterios al
orasului Hedgytown — un oras mai special, deoarece are cladiri atat deasupra solului, cat si sub pamant,
unde gravitatia este inversata.

Orasul poate fi vazut ca o dreapta (ce reprezinta solul), cu un sir de cladiri dreptunghiulare lipite deasupra
solului, si un sir de cladiri dreptunghiulare lipite dedesubtul solului. Sunt N cladiri peste pamant si M
sub pamant. Cele doua siruri incep si se termina la aceleasi pozitii. Fiecare cladire este caracterizata de
trei valori: L, H si E. L reprezinta latimea cladirii, H reprezinta inaltimea cladirii si £ reprezinta efortul
necesar pentru a folosi liftul din acea cladire.

Initial, Galusca se afla pe partea din stanga a orasului, la nivelul solului (in dreptul primei cladiri) si
trebuie sa ajunga pe partea din dreapta a orasului, tot la nivelul solului (in dreptul ultimei cladiri). In
acest scop, el se poate deplasa pe contururile cladirilor, consumand o unitate de efort pentru a se deplasa
o unitate pe conturul unei cladiri — sau folosind lifturile.

O deplasare cu liftul este mereu de pe conturul unei cladiri pana pe conturul cladirii aflate pe cealalta
parte a solului — cu alte cuvinte, cand foloseste liftul, ariciul nu are voie sa se deplaseze doar pana la sol
sau sa se opreasca in interiorul cladirii. In cazul in care clidirea pe care se afla ariciul necesita efortul
E pentru a folosi liftul si cladirea de pe partea opusa a solului necesita efortul E’, atunci efortul total
necesar pentru a folosi liftul este £ + E'.

Deplasarea cu liftul se efectueaza vertical. Astfel, liftul 1l va lasa pe Galusca la aceeasi distanta orizontala
fata de inceputul orasului, doar c& pe acoperisul cladirii opuse. Liftul nu poate fi folosit unde se intalnesc
doua cladiri adiacente orizontal — nici daca se Intalnesc pe partea solului de unde incepe deplasarea, nici
daca se Intalnesc pe partea solului unde se termina deplasarea. Atentie, cum Galusca este un erou, acesta
nu va merge niciodatd tnapoi — doar va inainta sau va folosi lifturile.

Cerinta
Se cere sa se afle numarul minim de unitati de efort pe care trebuie sa le depuna ariciul Galusca pentru a

ajunge la destinatia sa.

Date intrare

Pe prima linie a fisierului de intrare superhedgy.in se da N, reprezentand numarul de cladiri de deasupra
solului.

Pe urmatoarele N linii ale fisierului de intrare se dau L, H, si E, reprezentand datele cladirilor de deasupra
solului, In ordinea in care sunt plasate in oras incepand cu cea mai apropiata cladire de Galusca.

Pe linia N + 2 a fisierului de intrare se afla M, reprezentand numarul de cladiri dedesubtul solului.

Pe urmatoarele M linii ale fisierului de intrare se dau L, H, si E, reprezentand datele cladirilor de
dedesubtul solului, in ordinea in care sunt plasate in oras incepand cu cea mai apropiata cladire de
Galusca.

Date iesire

In fisierul de iesire superhedgy.out se va afisa un singur numar natural, reprezentand numarul minim de
unitati de efort pe care trebuie sa le depuna Galusca pentru a ajunge la destinatie.
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Restrictii

1< N,M <100000

1< L,H <1000000000

0 < E < 1000000000

Suma lungimilor cladirilor de deasupra si de dedesubtul pamantului coincid. Fie L, aceasta

lungime totala.

# Punctaj Restrictii
1 20 1 < Lyt < 10
2 20 E = 0 pentru toate cladirile din oras, 1 < Ly, < 100000
3 40 1 < Ly £ 100000
4 20 Fara restrictii suplimentare
Exemple
superhedgy.in superhedgy.out
3 13
125
311
231
4
14 10
231
121
211
Explicatie

Orasul va arata ca in figura de mai jos:

Gravitatie

vy [@ 2 E
v-1 @ E E

Gravitatie
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Un traseu posibil al ariciului va fi urmatorul:

Atentie! Deplasarea cu liftul nu s-ar fi putut efectua mai la stanga sau mai la dreapta cu 0.5 unitati.
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