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Problema 1 - amedie 100 puncte

Pentru o matrice A cu n linii §i m coloane, ce confine numere naturale, se defineste amedia matricei A ca fiind
valoarea situatd la mijlocul sirului ordonat crescator format din toate elementele matricei A, dacd numarul de
elemente din acest gir este impar, respectiv cea mai mica valoare dintre cele doud valori situate la mijloc, daca
numarul de elemente din acest sir este par.
Se definesc trei tipuri de operatii ce pot fi aplicate matricei A:

- operatia de tip 1, notatd cu L x, ce consta in eliminarea liniei cu indicele x din matrice;

- operatia de tip 2, notatd cu C'y, ce constd in eliminarea coloanei cu indicele y din matrice;

- operatia de tip 3, notatd cu Q, ce are ca rezultat determinarea valorii amediei matricei.

Ami este pasionatd de matematica si trebuie sd rezolve urmatoarea problema: pentru o matrice A asupra careia se
aplicd un sir de astfel de operatii, sa se stabileasca raspunsurile la toate operatiile de tip 3.

Cerinta

Scrieti un program care determind valorile obtinute in urma efectudrii operatiilor de tip 3 din sirul de operatii
aplicate matricei A.

Date de intrare

Fisierul de intrare amedie. in contine pe prima linie trei numere naturale n,m si g despartite prin cite un spatiu,
ce reprezintd, in ordine, numarul de linii din matricea A, numarul de coloane din matricea A si numarul de operatii
ce se aplicd matricei A. Pe fiecare dintre urmatoarele n linii din fisier se afla cate m numere naturale, separate prin
cate un spatiu, ce reprezinta, in ordine, elementele aflate pe liniile matricei A. Fiecare dintre urmatoarele q linii din
fisier contine un §ir de caractere ce reprezintd o operatie ce se va aplica matricei A.

Date de iesire

Figierul de iesire amedie.out va contine valorile obtinute, in ordine, la toate operatiile Q din sirul de operatii
aplicate matricei A. Fiecare dintre valorile obtinute se va afisa pe cate o linie din fisier, in ordinea stabilitd in girul
de operatii.

Restrictii si precizari

e 2 < nm< 800;

e 0 < g<X 2000;

¢ elementele matricei A sunt numere naturale nenule, strict mai mici decat 100001 ;

* indicii de linie si coloana din matrice sunt notati incepand cu 1;

e operatiile de tipul 1 si 2 se aplica utilizdnd indicii liniilor si coloanelor din matricea A initiala;
* se garanteaza ca orice operatie din figierul de intrare poate fi efectuata.

Exemplu
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Timp maxim de executare/test: 1.8 secunde pentru Windows/ 0 . 2 secunde pentru Linux
Limite de memorie: total memorie disponibild 20MB, din care pentru stivi maxim 8MB
Dimensiunea maxima a sursei : 10KB



