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Proba 1 Clasa a VIII-a
Sursa: ID1.pas, IDl.cpp, IDl.c

Problema 1 — butoane 100 puncte

Echipa SG1 se afla in fata unei noi provocdri. Un dispozitiv antic are un sistem foarte ciudat prin
care poate fi pus in functiune. Dispozitivul are n butoane numerotate de la stanga la dreapta de la 1
la n. Pe fiecare buton se giseste un numar natural. Suma tuturor numerelor de pe butoane este
divizibila cu n.

S-a constatat ca la atingerea butoanelor din capete (butonul 1 si butonul n) numarul scris pe acestea
scade cu o unitate, iar numarul de pe butonul vecin creste cu o unitate. Dacd se atinge unul dintre
celelalte butoane (cele numerotate cu 2, 3, ..., n-1) numarul corespunzator scade cu doud unitati,
iar cele corespunzatoare vecinilor cresc cu cate o unitate. Dispozitivul va fi pus in functiune daca
toate cele n numere devin egale.

Ajutati echipa SGI1 sa pund dispozitivul in functiune folosind un numéar minim de atingeri ale
butoanelor.

Cerinta

Cunoscandu-se n, numadrul de butoane, precum si cele n numere naturale scrise initial pe butoane
sa se stabileasca de cate ori trebuie atins fiecare buton astfel incat dispozitivul sa fie pornit astfel
incat numarul total de atingeri sa fie minim.

Date de intrare

Fisierul de intrare butoane. in confine pe prima linie numarul natural n, reprezentand numarul de
butoane. Pe cea de-a doua linie se afld n numere naturale, separate prin cate un spatiu, reprezentand
in ordine valorile inscrise inifial pe cele n butoane.

Date de iesire

Fisierul de iesire butoane.out va contine n linii. Pe linia i (1<i<n) se va afisa un numar natural
reprezentand numarul de atingeri ale butonului i.

Restrictii si precizari

= 3<n <1000

» Numerele inscrise initial pe cele n butoane sunt numere naturale mai mici sau egale cu 100.
Suma celor n numere este divizibild cu n.

* Numarul de atingeri ale oricarui buton va fi < 2000000000 (doud miliarde).

* Punctaj. Daca programul afigeaza o solutie care determind deschiderea dispozitivului cu numar
minim de atingeri, obtine integral punctajul pentru testul respectiv. Daca numarul de atingeri nu
este minim, dar solutia afisata determina deschiderea dispozitivului, se obtine 30% din punctaj.

Exemplu
butoane.in butoane.out
3 0
10 11 12 1
2

Timp maxim de executie/test: 1 secunda
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