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Clasa a VII-a

Problema 2 — patrate 100 puncte
Bia si Stefan joaca un nou joc. Bia i-a cerut lui Stefan s se gandeasca la un numar natural nenul mai mic
strict decat VMAX=2". Apoi, ea a luat un pix si o foaie si a desenat n matrice patratice (denumite pe scurt
patrate), pe care le-a numerotat de la 1 la n. Apoi a completat patratele In modul urmator: in patratul cu
numarul i au fost scrise 1n ordine crescatoare toate numerele naturale nenule mai mici decat VMAX, care,
scrise in baza 2, au cifra corespunzatoare lui 2%, egald cu 1; plasarea numerelor s-a facut parcurgand
coloanele de la stanga la dreapta si completand fiecare coloana de sus in jos.

Fiecare patrat are latura minima necesara pentru ca numerele pe care trebuie sa le contind sa incapa.

Este posibil ca patratele sa nu se umple integral (in acest caz patratul se va completa cu valoarea 0).

Dupa ce a desenat patratele, Bia 1l Intreaba pe Stefan in care dintre patrate se afla numarul la care s-a
gandit el. Apoi face o magie si ghiceste numarul la care s-a gandit Stefan.

In plus, ca sa-1 impresioneze si mai tare pe Stefan, Bia i-a spus linia si coloana pe care este plasat acest
numar in primul patrat spus de Stefan.

Cerinte
Fiindca voi nu credeti in magie, scrieti un program care sa determine numarul la care s-a gandit Stefan,
precum si pozifia acestui numar in primul patrat spus de Stefan.

Date de intrare

Fisierul de intrare patrate.in confine pe prima linie numerele naturale n §i m, separate prin spatiu,
reprezentand numarul de patrate pe care le va desena Bia, respectiv in cate dintre patratele desenate se
afla numarul la care s-a gandit Stefan. Pe al doilea rand se afla, separate prin cate un spatiu, m numere
naturale cuprinse Intre 1 §i n, reprezentand cele m patrate in care se afld numarul la care s-a gandit Stefan.

Date de iesire
Fisierul de iesire patrate.out va contine pe prima linie numarul la care s-a gandit Stefan. Pe a doua
linie vor fi scrise doud numere naturale separate prin spatiu I C, reprezentand, linia, respectiv coloana pe
care se afla numarul respectiv in primul patrat mentionat de Stefan.
Restrictii si precizari
e 1 <m<n < 28
e In fiecare matrice patratica liniile sunt numerotate de sus in jos incepand cu 1, iar coloanele de la
stanga la dreapta incepand cu 1.
* Pentru teste valorand 50% din punctaj, n este <14.
* Pentru determinarea corectd a numarului la care s-a gandit Stefan se acordd 40% din punctajul pe
test. Punctajul integral se obtine pentru rezolvarea ambelor cerinte.

Exemplu

patrate.in | patrate.out | Explicatii

4 3 13 Numarul 13 este cel la care s-a gandit Stefan pentru ca acesta, scris in baza
143 13 2, este 1101. Numarul 13 este singurul care se gaseste numai in patratele

indicate de Stefan (1, 4 si 3), pentru ca are cifrele corespunzatoare lui 2°, 2°
si 27 egale cu 1. Primul patrat mentionat de Stefan este 1. Numarul 13 se
afla in acest patrat pe linia 1 si coloana 3.

Patratul 1 este indicat mai jos:

1 7 13

3 9 15

511 0

Timp maxim de executare Windows: 0.1 secunde/test
Memorie totala disponibila: 2 MB, din care 1 MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB.
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