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Problema Parking

Figier de intrare parking.in
Fisier de iesire parking.out

Mark a construit o parcare dreptunghiulari, pe care a impirtit-o, utilizind marcaje, in locuri de parcare pitrate, organizate pe 7
linii (numerotate de la 1 la 7) si 7 coloane (numerotate de la 1 1a 72). Astfel, un loc de parcare poate fi identificat prin numirul
liniei $i numirul coloanei pe care acesta se afli. Orice masini poate fi parcatd in interiorul unui loc de parcare, paralel cu liniile
orizontale de marcaj sau paralel cu liniile verticale, firi a depisi conturul pitratului corespunzitor. Mark a construit un zid de
imprejmuire a parcirii, intrerupt in dreptul unor locuri de parcare, pentru a permite iesirea masinilor din parcare. Considerim ci
zidul este plasat pe linia 0 (nord), coloana 0 (vest), linia 7 + 1 (sud) si coloana 7z + 1 (est).

el

O masini parcati paralel cu marcajele orizontale se poate deplasa pe linie, spre stinga sau spre
dreapta, putind iesi din parcare daci ajunge la o intrerupere a zidului de la vest sau de la est, si o 1 2 3 4 5 6 7
doar daci nu existd o nicio alti magini parcati in sensul ei de deplasare citre iegire. O masind o . .. . .
parcatd paralel cu marcajele verticale se poate deplasa pe coloani in sus sau in jos, putdndiesidin =~ N .

parcare dacd ajunge la o intrerupere a zidului de la nord sau de la sud §i doar dacd nu existi nicio - P py
alti magini parcati in sensul ei de deplasare citre iegire. Masinile se pot deplasa mergind in fati s . P - $
sau in marsarier. De exemplu, masina parcati in locul (2,2) paralel cu marcajele orizontale nu $

4 & &

poate iesi din parcare, deoarece daci se deplaseazd spre vest ajunge la zid, iar daci se deplaseazi
spre est, nu poate ajunge la intreruperea din zid corespunzitoare acelei linii din cauza altor ma- 8 . i~
sini parcate pe traseu, dar magina din locul (2,6) poate iesi deplasindu-se spre est. 6 & L &
Iesirea din parcare se face in serii consecutive, maginile dintr-o serie incepind deplasarea simul- 7 .. . .

-
HEEEEE EE-

tan (dupi ce au iesit toate masinile din seria anterioard); din seria curenti fac parte toate masinile

care, exact la acel moment, au drumul liber spre cel putin o intrerupere de zid (nu este necesari

miscarea niciunei alte masini rimase in parcare, inclusiv a celor din seria curenti), chiar daci traseul lor citre iesire se intersecteaza
cu traseul altor masini din aceeasi serie, aflate in deplasare. in prima serie ies toate maginile care pot pleca din parcare imediat, firi
a fi conditionate de mutarea sau pirisirea parcirii de citre alte masini.

-

Cerinta

k]

Scrieti un program care, cunoscind dimensiunile parcirii, pozitiile intreruperilor din zid, numarul de masini, iar pentru fiecare
masind numirul liniei si al coloanei corespunzatoare locului in care este parcati si modul de parcare a acesteia, rezolvi urmitoarele
doudi cerinte:
1. determind numirul de magini care pot iesi din parcare firi a fi conditionate de mutarea sau de pirisirea parcirii de citre
alte masini (numarul de masini care pot iesi in prima serie);
2. determini numirul total magini care pot iesi din parcare, precum si numarul de serii in care se realizeazi iegirea tuturor
acestor magini.

Date de intrare

Fi§ierul deintrare parking. in contine pe prima linie numerele naturale ¢, 72, m, k siq reprezentﬁnd, in ordine, numairul cerintei,
numdrul delinii si numirul de coloane ale parcirii, numirul de intreruperi ale zidului parcirii, respectiv, numarul de masini parcate.
Pe urmitoarele £ linii se afli cite doud numere naturale 7 si ; reprezentind pozitiile (linia, respectiv coloana) intreruperilor din
zidul parcirii. Pe urmitoarele ¢ linii se afli cite trei numere naturale x, y si p reprezentind, in ordine, numirul liniei §i al coloanei
corespunzitoare locului in care este parcati o masini si modul de parcare a acesteia (p = 0 pentru parcare paraleli cu marcajele
orizontale, respectiv p = 1 pentru parcare paraleld cu marcajele verticale). Valorile scrise pe aceeasi linie sunt separate prin cite un
spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire parking . out va contine o singuri linie pe care va fi scris
* numirul de masini care au iegit din parcare in prima serie, daci ¢ = 1;
* numirul total de masini care au iesit din parcare si numirul de serii in care s-a realizat iegirea maginilor, separate printr-un
spatiu, daci ¢ = 2.

Restrictii

* 2<n,m<1000

*2<k<2-n+2-m

* 2 < g < min(n-m,100000)
*1<7/<mpentruj=0sauj=m+15il < j<m,pentrus=0saus=n+1
*l<x<nl<y<m0<p<l
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* Se garanteazi pentru datele de test ¢ numarul de serii obtinute va fi cel mult 10 000, daci ¢ = 2.

* Pe parcursul deplasirii pentru a iesi din parcare masinile vor circula astfel incit nu se vor ciocni.
3 3

# Punctaj Restrictii
1 12 C=1,nm,q <150
2 16 C = 1 si nu existi restrictii suplimentare.
3 12 C=2,nm,q <150
4 60 C = 2 si nu existi restrictii suplimentare.
Examples
parking.in parking.out parking.in parking.out
167 11 16 6 267 11 16 10 3
01 01
0 4 0 4
06 06
7 2 7 2
7 3 7 3
75 75
TT7 77
10 10
4 0 4 0
6 0 6 0
28 28
121 121
140 140
220 220
241 241
260 260
311 311
340 340
361 361
420 420
4 31 4 31
450 450
471 471
560 560
610 610
6 31 6 31
6 60 6 6 0
Explicatii
Primul exemplu. Datele corespund imaginii din enunt. Seria 2: potiesi din parcare cele 3 masini aflate in locurile de par-

care din pozitiile: (3, 6) - spre nord, (4, 3) - spre sud, (6, 6) -

Pot iesi din parcare firi a astepta mutarea sau plecarea altor ma- ) NS >
spre vest. Configuratia apare in prima imagine de mai jos.

sini cele 6 masini aflate in locurile de parcare din pozitiile: (2, 6)
—spreest, (3, 1) — spre nord, (4, 2) — spre vest, (4, 7) —spresud, Seria 3: poate iesi din parcare o singurd masini aflatd in locul de
(6, 1) — spre vest, (6, 3) — spre sud. parcare din pozitia: (4,5) — spre vest. Vor putea pirisi parcarea
in total 6 + 3 + 1 = 10 masini in 3 serii. Configuratia apare in a

Al doilea exemplu. Seria 1: ies din parcare cele 6 masini, speci- = -
doua imagine de mai jos.

ficate la exemplul precedent.

1 2 3 4 5 6 7
¢
o

-

P
HEEEEE EE-
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Problema Ron

Fisier de intrare ron.in
Fisier de iesire ron.out

Ron Weasley doreste si-l ajute pe Harry Potter si construiasci baghete magice. Hermione este plecatd, asa
ci Ron trebuie si se descurce singur si stim cum ies vrjile lui... Din acest motiv, are nevoie de ajutorul
tiu. Ron are crengi de soc de diferite lungimi si o rigli magici marcatd, in dreptul fiecirui centimetru, cu
numere naturale consecutive, incepind cu 1. Un numadr natural aflat pe rigla magici este fermecat daci are
proprietatea cd este obginut prin ridicarea la puterea a doua a unui numir prim. Puterea unei crengi este
egali cu numirul de numere fermecate acoperite de aceasta pe rigla magici. Pentru a crea o bagheti, Ron
asazi crengile pe rigld cu capitul din stinga al fiecirei crengi exact in dreptul numirului natural marcat pe
rigla. In cazul in care doud sau mai multe crengi se suprapun sau se ating se formeazi o singuri bagheta.
Daci douid sau mai multe crengi de soc agezate pe rigld nu se suprapun i nu se ating, se obtin baghete
diferite. De exemplu, daci Ron agazi pe rigld o creangi de soc de lungime 7 centimetri, cu capitul din
stinga la pozitia marcati cu numirul 4, creanga va avea puterea 2 (fiindci va acoperi numerele fermecate 4
s19). Daci mai asazd pe rigld o alti creangi de lungime 2 centimetri, cu capitul din stidnga la pozitia marcati
cu numarul 11, aceasti creangi va avea puterea 0 si cele doud crengi agezate vor forma impreuni o bagheti
pentru ci se ating. Dacd mai agazi pe rigl:i oaltd creangi, de lungime 1 centimetru, cu capdtul din stinga la
pozitia marcatd cu numirul 14, aceasti creangi va avea puterea 0 si va forma singurd o bagheti pentru ci
nu se suprapune §i nu se atinge de alte crengi.

Cerinti

Scrieti un program care, cunoscind numdrul de crengi de soc si pentru fiecare dintre acestea pozitia pe rigli
la care se plaseazi capitul din stdnga si lungimea crengii misurati in centimetri, rezolvi urmitoarele doud
cerinte:

1. sise determine puterea cea mai mare pe care o are una dintre crengile folosite de Ron;

2. si se determine numirul de baghete magice realizate de Ron.

Date de intrare

Fi§ierul deintrareron. in contine pe prima linie numerele ¢ si 7 reprezentﬁnd cerinta care trebuie rezolvati
(1 sau 2), respectiv numirul de crengi de soc. Pe urmitoarele 7 linii sunt descrise crengile de soc, cite o
creangi pe o linie, sub forma a doud numere naturale poz si /¢ reprezentind, in aceasti ordine, numirul
natural aflat pe rigla magici in dreptul ciruia a fost asezat capitul din stinga al crengii, respectiv lungimea
in centimetri a acesteia. Numerele scrise pe aceeasi linie sunt separate prin cite un spatiu.

Date de iesire

Fisierul de iesire ron. out va contine o singuri linie pe care va fi scris un numir natural reprezentind re-
zultatul la cerinta ¢ din fiierul de intrare.

Restrictii

IA

n < 50000

e 2
o1 poz,lgﬁlOg

IA
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# DPunctaj Restrictii
1 22 C =1;7 <1000; poz,lg < 100000
2 20 C = 1sinu existd restrictii suplimentare.
3 25 C =2;7 <1000; poz, lg < 100000
4 33 C = 2 i nu existi restrictii suplimentare.
Exemple
ron.in ron.out
14 2
19 9
61
9 17
81
2 4 2
19 9
61
9 17
81
Explicatie

Prima creangi are puterea 1 (acoperd numirul fermecat 25), a doua creangi are puterea 0, a treia creangi
are puterea 2 (acoperd numerele fermecate 9 §i 25), iar a patra creangi are puterea 0. Pentru primul exemplu
(c = 1), puterea maximi a uneia dintre crengile folosite de Ron este 2. Pentru al doilea exemplu (¢ = 2), se
obtin doui baghete: prima, a treia si a patra creangi realizeazi impreuni o baghetid pentru ci se suprapun
sau se ating. A doua creangi realizeazi singuri o bagheti.
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