Ministerul Educatiei Nationale

Inspectoratul Scolar Judetean Arad

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala
Arad, 17.05.2019

\ADA
N Y6,
%
,
e
o
-
o
3
S
/ \c)o
My

|
\

o
xﬂ

ARAD 2019

Sectiunea TIC, clasa a 11-a

Tema: ANUL CAR]’II, ANUL LECTURII - ROMANIA CITESTE
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 5 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromaticd, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeaza pe Desktop un folder, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate fisierele/folderele
realizate de tine, conform cerintelor. La expirarea timpului de lucru sau la solicitarea ta de a pdrasi sala
de concurs, acest folder va fi predat in vederea salvérii pe suport extern si evaluérii. Fisierele/folderele
salvate in afara acestui folder NU vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul ONTI_TIC 11 2019 resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

loana si Mihai sunt doi tineri care au inteles ca lectura nu poate fi substituita de nimic in dezvoltarea
mintii si imbogatirea sufletului. Imbinand fascinatia lor pentru tehnologiile digitale cu pasiunea pentru
citit, cei doi au initiat un proiect ,Lectura in era digitald” pentru a promova lectura in randul
adolescentilor. In cadrul proiectului au organizat un club de lectura ,Smiley”, in care doresc sa atraga cat
mai multi elevi carora le pun la dispozitie carti din literatura universala, dar mai ales din literatura
romana. loana si Mihai si-au mai propus organizarea de activitati diverse in cadrul unor evenimente

culturale. Ajutati-i in promovarea proiectului lor!

Subiect
Rezolvati cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea
unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.

Nr. Cerinta Punctaj
crt.
1. Mihai doreste ca toate calculatoarele din clubul de lectura sa aiba aceleasi setéari. Va roaga
sa-| ajutati realizadnd urmatoarele sarcini.
Creati un folder cu numele Setari, in care veti salva toate figierele de la cerinta 1.
1.1. Particularizati meniul Start astfel incat optiunea Fisiere video sa fie afisata ca link, apoi
utilizand un utilitar al sistemului de operare salvati intr-un fisier cu numele video.mht pasii de 1punct
realizare a operatiei.
1.2. Aplicati tema Windows ColorSplash din folderul de resurse, demonstrata prin captura cu
numele tema.jpg si personalizati aceasta tema astfel:
a) imaginile sa se schimbe la fiecare minut, in mod amestecat;
b) mesajele din casetele Windows sa fie cu font Verdana de dimensiune 12 si culoarea
albastru deschis;
c) spatiul dintre pictograme sa fie de 20 n toate directiile; 3
d) sa se seteze schema de sunet, delta; puncte
e) sa se salveze tema Windows modificata cu numele de OTI12019.
La fiecare dintre punctele de mai sus realizati una sau doua capturi de ecran, in functie de
necesitate, pentru a demonstra rezolvarea corecta a acestora. Salvati capturile in fisiere cu
numele tema_x1.jpg si/sau tema_x2.jpg, unde x este litera cerintei.
Utilizdnd imaginile create realizati un colaj automat, de tip medium si in format landscape,
folosind una din aplicatiile Windows. Salvati colajul cu numele de colaj.jpg.
1.3. In fisierul textsecret.txt existd un cod. Deschideti fisierul astfel incat acest cod sa poats fi 5
vizualizat si realizati o capturd de ecran care sa cuprinda doua informatii: operatia de puncte
deschidere a fisierului si codul din fisier. Salvati capturile intr-un fisier cu numele secret.jpg.
2. loana a venit cu ideea de a realiza un top al celor mai citite carti ale clubului si are mare
nevoie de ajutor. Realizati un film cu numele film_clubcarte, in care sa includeti personaje, 5
mesaje, animatii pentru primele 3 carti din top. Durata filmului trebuie sa fie de exact 1 minut. puncte
Pentru muzica de fundal utilizati fisierul muzica.mp4. Puteti utiliza orice imagine din folderul
de resurse. Ca exemplu, vizualizati fisierul topcarti.mp4.
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loana va multumeste!
Punctajul acordat pentru cerinta 2. include notarea elementelor de creativitate si simt artistic,
design si cromatica, precum si a mesajului transmis.

3. Creati un folder cu numele Documente, in care veti salva toate figierele de la cerinta 3.

3.1. Clubul de lectura vrea sa organizeze o seara speciald a jocurilor inspirate din carti
celebre.

Respectand modelul din fisierul joc.jpg, realizati documentul joc.docx cu urmatoarele
specificatii: portret, A4, fontul Brush Script MT de dimensiune 28, care va contine jocul dorit
creat doar cu ajutorul formelor automate.

3.2. loana si Mihai isi dau seama ca nu mai pot sa faca totul singuri si ca au nevoie de
voluntari, Tnsa selectarea acestora presupune studierea cv-urilor persoanelor interesate. 2
Cei doi doresc sa foloseasca drept model un cv completat de catre Mihai, cu un alt prilej. puncte
Realizati un curriculum vitae cu numele cv.docx, identic cu cel prezentat in cv.jpg.

3.3. Etapa de selectie a voluntarilor a fost foarte reusita si astfel unul dintre ei a realizat deja
un document de prezentare a cartilor. Mihai se gandeste sa-l foloseasca ca un mediu de
inventariere, dar i-ar placea sa aiba toate informatiile structurate pe o singura sectiune. Pe
ultima pagina a fisierului povestea_mea.docx din folderul de resurse, realizati un index, ca in
fisierul 3.3.jpg din folderul Exemple.

4. Pentru a-i ajuta pe elevi in transformarea literelor mari in litere mici sau invers, loana si Mihai
s-au gandit la realizarea unui ,convertor de litere”. Utilizand imagini din folderul de resurse,
creati in PowerPoint acest convertor cu urmatoarele caracteristici:

e Primul diapozitiv va contine textul ,Anul cértii, anul lecturii — Romania citeste!”. Asociati
fiecarui cuvant din text cate un buton care sa permita comutarea intre cazurile: ,Majuscule”,
»,Cuvantul incepe cu majuscula’, ,O literd mare, una mica” (la fiecare clic cu mouse-ul pe
butonul respectiv, se trece la starea urmatoare, in aceasta ordine). Un exemplu de realizare
aveti Tn imaginea 4.1.jpg din folderul Exemple.
e Al doilea diapozitiv va permite realizarea a 3 operatii de conversie a textului: Caz
propozitie (prima literad din propozitie - literd mare, urmatoarele litere din propozitie - litere
mici), cu litere mici, MAJUSCULE. Utilizati urmatoarele obiecte:
— 1 caseta text pentru introducerea textului pe parcursul expunerii prezentarii (va permite
introducerea a maximum 100 de caractere pe mai multe linii);
— 1 caseta text pentru afisarea textului obtinut in urma conversiei (maximum 100 de
caractere pe mai multe linii);
— 3 butoane pentru conversia textului:
v Conversie - n textul afisat propozitile incep cu litera mare si in rest contin numai
litere mici;
v’ conversie - textul afisat va contine numai litere mici;
v" CONVERSIE - textul afisat va contine numai litere mari;
— 2 butoane pentru golirea celor 2 casete;
— cate 3 butoane (pentru 3 culori) pentru fiecare caseta text care sa permita stabilirea
(alegerea) culorii textului (ForeColor);
— cate 3 butoane (pentru 3 culori) pentru fiecare caseta text care sa permita stabilirea
(alegerea) culorii de fundal (BackColor).
Un exemplu de realizare aveti in imaginea 4.2.jpg din folderul Exemple.
Salvati prezentarea ca expunere activata pentru macrocomenzi, cu numele Convertor_litere.
Punctajul acordat pentru cerinta 4. include notarea elementelor de design si cromatica, a
mesajului transmis, precum si a functionalitatii elementelor componente.

4
puncte

2
puncte

13
puncte

5. |5.1. Pentru inscrierea in clubul de lectura ,Smiley”, elevii vor completa un formular de
inscriere. Acesta va fi proiectat astfel incat datele inscrise sa fie introduse automat in registrul
Adaugare.xlIsx.
in foaia de calcul Foaiel a registrului Adaugare.xIsx, inserati un buton de comanda cu
numele Formular addugare care la clic va deschide formularul de inscriere. Acesta va contine
trei casete text corespunzatoare etichetelor Nume, Nivel, Claséd si o casetd combo cu trei
optiuni pentru Limba moderné respectiv Engleza, Franceza si Germana.

puncte
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Formularul va contine si doua butoane Adaugare, respectiv Imprimare. Dupa completarea cu
date pentru fiecare participant, acestea vor fi inregistrate automat in foaia de calcul la clic pe
butonul Addugare, iar la clic pe butonul Imprimare datele introduse in formular vor putea fi
trimise la listare. Aplicati formularului titlu si culoare de umplere, la alegere si salvati fisierul
intr-un format adecvat. Un exemplu de realizare a formularului este prezentat in imaginea
5.1.jpg din folderul Exemple.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.1. include notarea functionalitatii elementelor componente.
5.2. Pentru elevii inscrisi in clubul de lectura ,Smiley” s-a realizat o centralizare a datelor de
identificare a acestora in foaia de calcul Fise a registrului de lucru lectura.xIsx. Realizati
urmatoarele cerinte:

a) Inserati in celula F5 o functie care va returna numarul de zile dintre data de imprumut si
data de restituire, exceptand zilele de duminica. Copiati formula in domeniul F6:F12.

b) Inserati in celula A2 o lista care va afisa, la selectare, numarul fisei fiecarui elev din
domeniul B5:B12.

c) Inserati in celula C2 o formula care, in functie de numarul fisei selectate, va returna numele
si prenumele elevului cu o intarziere de restituire mai mare de 7 zile pentru cartile 5
imprumutate. Daca elevul NU are intarziere de restituire se va afisa doar textul ,Nu are puncte
intarziere”.

d) Inserati in celula D2 o formula care va returna data imprumutului corespunzator numarului
fisei selectate pentru elevul cu o intarziere de restituire mai mare de 7 zile a cartilor
imprumutate. Daca elevul NU are intarziere de restituire continutul celulei va raméne
necompletat. Copiati formula in domeniul E2:F2 pentru a afisa, in mod corespunzator
cerintei, data restituirii si numarul de volume. Un exemplu de afisare in cele doua situatii
posibile este prezentat in imaginea 5.2.jpg din folderul Exemple.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.2. include notarea functionalitatii elementelor componente.
5.3. In foaia de calcul Grafic a registrului de lucru lectura.xIsx, realizati urmatoarele cerinte:

a) Inserati un control de tip bara de defilare, astfel incat la clic pe sagetile de defilare se va
afisa in celula A9 valoarea numericd corespunzatoare pozitionarii pe una din cele sase
inregistrari din domeniul B2:K7.

b) Inserati in celula A10 o functie care va returna codul cititorului din domeniul B2:B7 in
functie de valoarea din celula A9 corespunzator deplasarii in bara de defilare. Un exemplu de
afisare este prezentat in imaginea 5.3b.jpg din folderul Exemple.

c) Inserati o diagrama de tip coloana ce va reprezenta numarul de volume imprumutate de
cititori, pe fiecare luna, corespunzatoare domeniului B1:K7. Diagrama se va actualiza 6
automat n functie de valoarea din celula A9 la deplasarea in bara de defilare. puncte
Aplicati reguli de formatare conditionatd astfel incat, la deplasarea in bara de defilare,
randurile corespunzatoare valorii din celula A9 sa fie marcate utilizadnd culoarea de umplere
242-220-219 (RGB).

Adaugati urmatoarele elemente: titlul diagramei - ,VOLUME IMPRUMUTATE DE CITITORI
PE LUNJ”, titlul pentru axa orizontala - ,Luni’, titlul pentru axa verticala - ,Numar volume” si
etichete de date afisate la capatul exterior.

Un exemplu de realizare este prezentat in imaginea 5.3c.jpg din folderul Exemple.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.3. include notarea functionalitatii elementelor componente.
5.4. Pentru fiecare membru al clubului de lectura ,Smiley” se va acorda cate o insigna in
functie de categoria la care a participat. Utilizati foaia de calcul Insigne a registrului
lectura.xlsx.

a) Inserati in celula C1 o lista care va afisa, la selectare, o categorie din domeniul A2:A5. 3

b) Inserati formule corespunzatoare si realizati setari astfel incat la alegerea unei categorii din puncte
lista se va modifica si afisa automat imaginea asociata categoriei respective. Un exemplu de
realizare este prezentat in imaginea 5.4.jpg din folderul Exemple.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.4. include notarea functionalitatii elementelor componente.

6. Informatiile privind evidenta elevilor inscrisi in clubul de lectura ,Smiley” in acest an scolar si
a operelor citite/discutate de catre acestia sunt memorate in baza de date Smiley.accdb.
Efectuati prelucrarile de mai jos asupra acesteia.

6.1. inlocuiti pictograma bazei de date cu o imagine icon la alegere din folderul Icons. Un 1 punct
exemplu de realizare este prezentat in imaginea 6.1.jpg din folderul Exemple.
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6.2. Adaugati in tabelul opere un cdmp nou numit Imagine care sa permita asocierea imaginii
corespunzatoare fiecarei opere. Utilizati imaginile din folderul Opere.

Fara a schimba tipul datei din cdmpul Tip, efectuati modificari astfel incat acest camp sa
poata fi completat doar cu valorile Literatura romané si Literatura universala la adaugarea
unei inregistrari. Pentru Tnregistrarile din tabelul initial, cAmpul Tip se va completa automat cu
Literatura roména — in situatia valorii 1 sSi cu Literatura universala — in situatia valorii 2. Un
exemplu de realizare este prezentat in imaginea 6.2.jpg din folderul Exemple.

6.3. Efectuati modificari asupra structurii tabelelor pentru a crea relatiile din imaginea 6.3.jpg
din folderul Exemple, astfel incat sa poata fi preluate doar valorile existente in
tabelele/interogarile cu care sunt corelate. 1 punct
Completati cu date, acolo unde este cazul.

Folositi-va si de informatiile din fisierul scoli.txt.

6.4. Realizati formularul Lista membri pe care il proiectati astfel incat sa contina un antet cu
un text corespunzator si o imagine de tip smiley, toate campurile necesare pentru afisarea
informatiilor despre membrii clubului, precum si operele prezentate de catre acestia in
activitatile desfasurate.

Formularul trebuie s& aiba un aspect placut si sa fie usor de utilizat, fara selectori inregistrare
si fara butoane de navigare. Pentru a putea naviga intre membrii clubului, adaugati doua
butoane Anteriorul si Urmatorul. Formularul va contine si un buton pentru inchidere. Un
exemplu de realizare este prezentat in imaginea 6.4.jpg din folderul Exemple.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.4. include notarea elementelor de design si cromatica.

6.5. Creati formularul Activitate care sa poata fi utilizat pentru a vizualiza activitatea din cadrul
clubului la o anumita data, selectata cu ajutorul unei casete combo, din tabela activitati.
Utilizand alte doua casete combo, care initial nu sunt activate, la selectarea unei date, se va
permite alegerea numelui unui elev care a desfasurat activitate in ziua respectiva. Dupa
selectarea numelui se va permite alegerea unei opere discutate de catre acesta. Introduceti
un buton Reluare care va elimina inregistrarile selectate, permitand alegerea altei date. Un
exemplu de realizare aveti in imaginea 6.5.jpg din folderul Exemple.

Punctajul acordat pentru cerinfa 6.5. include notarea elementelor de creativitate si simt
artistic.

6.6. Realizati raportul activitati pentru vizualizarea activitatii clubului de lectura. La
deschiderea raportului se vor introduce de la tastatura anul (2018 sau 2019) respectiv tipul
operei (1 pentru Literatura romana sau 2 pentru Literatura universald). In antetul raportului se
va afisa ,Raportul activitatilor clubului din anul «an>>: <tip opera>". 3
Continutul raportului va cuprinde anul din antet si inregistrarile referitoare la activitatile puncte
desfagurate, cuprinzand: data, numele, prenumele si scoala elevului, opera discutatd, autorul
si imaginea acesteia. Un exemplu de raport este in imaginea 6.6.jpg din folderul Exemple.
Punctajul acordat pentru cerinta 6.6. include notarea elementelor de design si cromatica.

6.7. Pentru a putea accesa mai usor elementele bazei de date, realizati un formular cu
numele meniu, care va contine patru butoane: Lista membri si Activitate care vor deschide
formularele corespunzatoare, Raport activitati care va deschide raportul activitati si lesire
care va inchide formularul.

Accesul la acest formular se va face prin intermediul unui alt formular cu numele Acces, pe
care il construiti astfel incat sa permita autentificarea cu nume de utilizator si parola. Datele
de autentificare vor fi doar onti2019 pentru nume de utilizator, respectiv 12345 pentru parola.
Formatul pentru introducerea parolei va fi protejat la afisare (caracterele vor fi ascunse si
inlocuite automat de simbolul *). 4
Deschiderea formularului meniu se va executa la clic pe un buton cu numele ACCES MENIU. puncte
Daca utilizatorul activeaza acest buton fara a introduce numele de utilizator sau parola,
acesta va fi avertizat sa le introduca, iar daca se va identifica cu date incorecte, va fi avertizat
sa le reintroduca. Daca autentificarea s-a realizat cu date corecte se va deschide formularul
meniu, inchizdndu-se in acelasi timp si formularul curent. Formularul Acces va contine si un
buton de inchidere cu numele IESIRE. Exemple de utilizare aveti in imaginea 6.7.jpg din
folderul Exemple.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.7. include notarea functionalitatii elementelor componente.

2
puncte

3
puncte

puncte
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6.8. La deschiderea bazei de date se va incarca automat un formular cu numele Bun venit,
care va contine in zona de antet un mesaj si o imagine icon, Tn zona de detaliere o explicatie
privitoare la crearea acestei baze de date, o caseta de selectare care sa permita
activarea/dezactivarea afisarii acestui formular la deschiderea bazei de date si un buton de
comanda START (cursorul la trecere va fi de tip Mana hyperlink). La actionarea butonului
START, se va inchide formularul Bun venit si se va deschide formularul Acces. Un exemplu
de realizare aveti in imaginea 6.8.jpg din folderul Exemple.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.8. include notarea elementelor de design si cromatica
precum si a mesajului transmis.

7. | Clubul de lectura are nevoie de promovare. Mihai lucreaza impreuna cu voi, voluntarii, la un
site web. Realizati urmatoarele cerinte si salvati toate figierele si resursele site-ului Tntr-un
folder cu numele Lectura in era digitala.

7.1. Creati pagina de pornire Acasa.html, avand ca exemplu imaginea 7.1a.png din folderul
Exemple cu urmatoarele elemente:

- Fundalul paginii — o imagine din folderul Fundal, care acopera toata pagina;

- O zona de continut pozitionata la centrul paginii, cu fundal transparent de culoare la alegere.
Aceasta contine titlul site-ului, Lectura in era digitala, doua optiuni cu imagini la alegere din
folderul Optiuni sau imagini create de voi, una pentru optiunea Cértfi si cealaltd pentru
optiunea Evenimente culturale si textul © ONT/ 2019. Cele doua optiuni vor avea dimensiuni 8
egale si vor fi incadrate fiecare cu o bordura colorata. Initial vor fi vizibile doar imaginile puncte
pentru cele doua optiuni. Pozitionarea mouse-ului peste fiecare dintre cele doua optiuni va
determina modificarea culorii bordurii, a opacitatii imaginii si afisarea in interiorul bordurii a
textului Cérti, respectiv Evenimente culturale, aferente optiunii alese, iar la retragerea mouse-
ului aceasta va reveni la aspectul initial. Un exemplu aveti in imaginile 7.7b.jpg si 7.1c.jpg din
folderul Exemple.

- La clic pe fiecare dintre cele doua optiuni se va deschide pagina web Carti-Literatura
romana.html, respectiv Evenimente_culturale.html.

Punctajul acordat pentru cerinta 7.1. include notarea elementelor de design si cromatica, a
creativitatii si simtului artistic.

puncte

7.2. Creati pagina web Carti-Literatura romana.html, cu structura de | _ 2 _
mai jos si urmatoarele elemente: % 1 %,
- Zona 1 va contine un meniu cu 3 optiuni: o imagine sugestiva | g 4] 5

£ S

pentru deschiderea paginii Acasa.html si 2 optiuni sub forma unor
carti suprapuse, cu textul aferent fiecarei optiuni, Literatura roméana,
respectiv Literatura universala, pentru deschiderea paginilor corespunzatoare. Va fi activ doar
linkul cartii de deasupra. Implicit va fi activd optiunea Literatura roméana. Activarea unei
optiuni se va face la clic pe zona laterala a cartii de jos si are ca efect schimbarea ordinii
cartilor. Pentru crearea optiunilor de meniu se poate utiliza orice aplicatie precum si imaginile
carte.png, acasa-1.jpg, acasa-2.png sau acasa-3.png din folderul Optiuni. Un exemplu de
afisare a meniului se afla in imaginea 7.2a.jpg din folderul Exemple.

- Zona 2 va contine titlul Cérti - Literatura romand, cu aliniere la centru.

- Zona 3 va contine un tabel cu informatii din foaia de calcul roména a fisierului
Literatura.xIsx. Tabelul va avea patru coloane, cu antetul Nr. Crt., Titlu carte, Autor si Actiune.
Primele trei coloane se vor completa cu date din fisierul indicat, iar coloana Actiune va avea
cate un buton pe fiecare rand, cu exceptia ultimului rand. Butoanele vor avea culoare de
fundal, bordura colorata, colturi rotunjite, umbra si dimensiuni potrivite astfel incat sa fie vizibil
tot textul. Primele doua butoane vor afisa textul citeste cartea, iar celelalte trei butoane, textul
vezi descrierea cartii.

Un exemplu cu primele trei zone este prezentat in imaginea 7.2b.jpg din folderul Exemple.

- Zonele 4 si 5 se vor completa, in functie de actiunea aleasa in tabel, cu date din folderul
Literatura romana, astfel: pentru primele doua carti din tabel, actiunea citeste cartea are ca
efect afisarea copertii cartii pentru care s-a selectat actiunea - in zona 4 si afisarea
continutului cartii selectate (in format pdf) - in zona 5; pentru urmatoarele trei carti din tabel,
actiunea vezi descrierea cartii are ca efect afisarea imaginii autorului - in zona 4 si in zona 5
a unui paragraf cu descrierea cartii pentru care s-a selectat actiunea, preluata din fisierul
Descriere_carti.docx.

5

7
puncte

Pagina 5 din 6




»DE TEW,
(RRDETEAG S

Ministerul Educatiei Nationale

Inspectoratul Scolar Judetean Arad

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala
Arad, 17.05.2019 -

ARAD 2019

0,

\ADA

o\\W’ Nay,

) <©
“Lrwyosn

o
Xﬂ

Rezultatul actiunii citeste cartea, pentru cartea Nostalgia, este prezentat in imaginea 7.2c.png
din folderul Exemple. Rezultatul actiunii, vezi descrierea cartii, pentru cartea Pé&durea
Spénzuratilor, este prezentat in imaginea 7.2d.png din folderul Exemple.
Punctajul acordat pentru cerinta 7.2. include notarea functionalitatii elementelor componente.
7.3. Creati pagina Carti-Literatura universala.html, dupa structura de la cerinta 7.2. dar fara
zonele 4 si 5, cu urmatoarele elemente:
- Zona 1 cu acelasi meniu ca in cerinta 7.2., dar va fi activa optiunea Literatura universala. Un
exemplu de afisare a meniului se afla in imaginea 7.3a.jpg din folderul Exemple.
- Zona 2 va contine titlul Carti - Literatura universala.
- Zona 3 va contine un paragraf cu textul ,Deplasati cursorul peste fiecare imagine pentru a
vedea numele autorului din imagine si cartea recomandaté pentru autorul ales.” gi o galerie
cu cinci imagini preluate din folderul Literatura universala. La pozitionarea cursorului mouse-
ului peste imaginea autorului se va afisa, sub imagine, intr-o zona colorata diferit i cu efect
de tranzitie pe Tnaltime, numele si titlul cartii autorului respectiv. Informatiile se gasesc in
foaia de calcul universald a fisierului Literatura.xlsx. La pozitionarea mouse-ului peste
imagine, zona cu informatii va fi afisatd progresiv pana cand aceasta va fi vizualizata integral,
iar la retragerea mouse-ului aceasta se va ascunde progresiv. Un exemplu secvential este
prezentat in imaginea 7.3b.jpg din folderul Exemple.
Punctajul acordat pentru cerinta 7.3. include notarea functionalitatii elementelor componente.
7.4. Creati pagina Evenimente_culturale.ntml cu informatii preluate din fisierul
Evenimente.docx. Pagina trebuie sa contina obligatoriu urmatoarele elemente:

- Minimum 3 evenimente;

- Titlu si text; 4

- Liste numerotate; puncte

- Imagini.
Punctajul acordat pentru cerinta 7.4. include notarea creativitatii si simtului artistic, a
elementelor de design si cromatica, precum si mesajul transmis.
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