Ministerul Educatiei Nationale
Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa judeteana Sectiunea TIC, Clasa a X-a
21 aprilie 2018

Tema: CENTENARUL MARII UNIRI

100 de puncte
Toate resursele necesare le gasiti in folderul OJTI_2018_TIC10_resurse, aflat pe Desktop.
Pe Desktop veti crea un folder a carui denumire coincide cu ID-ul de concurs. In acest folder veti salva toate fisierele/folderele
create de voi, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder NU vor fi punctate.
Timp de lucru: 4 ore.
Descriere generala
Marea Unire a fost procesul istoric in urma caruia toate provinciile istorice locuite de romani s-au unit in anul 1918 in cuprinsul
aceluiasi stat national, Roméania. Pentru tineri centenarul are o dimensiune educativa. Mihai si Maria, elevi de clasa a X-a, se
implica in evenimentele dedicate Zilei Nationale si va invita si pe voi sa participati.
Realizati un proiect care sa promoveze centenarul Marii Uniri.
Proiectul trebuie s& imbine o serie de elemente obligatorii:

screativitatea si simtul artistic al autorului; s . . .
Moto: Romdénia este patria noastra si a tuturor romanilor.

*elemente de design si cromatica; E Roménia celor de demult si-a celor de mai apoi
“functionalitate; E patria celor disparuti si a celor ce va sa vie.
*mesa;. (Barbu Stefanescu Delavrancea)
Nr.

Cerinte Punctaj
crt.

1. | Realizati directorul cu numele 1_rword. Toate fisierele prelucrate la cerinta 1 vor fi salvate in directorul 1_rword.
1.1. Realizati sigla proiectului Centenarul Marii Uniri. Preluati imagini si text din fisierele aflate

in directorul/ folderul OJTI_2018_TIC10_resurse. Salvati fisierul cu numele sigla.jpg. /_\

Exemplu de realizare: | ‘ wany L

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simtului artistic, precum si a W

elementelor de design si cromatica.

1.2. Pentru a asigura publicitatea proiectului, Mihai si Maria se gandesc sa realizeze un buletin informativ cu titlul

Centenarul Marii Uniri. Folositi datele istorice din fisierul Etapele Marii Uniri.docx si imaginile din directorul

OJTI_2018_TIC10_resurse. Un exemplu care ilustreaza structura unui buletin informativ se afla in fisierul Buletin

informativ.pdf. Realizati un buletin informativ al etapelor Marii Unirii, astfel:

-Fiecare etapa a Marii Unirii va incepe automat pe o pagina noua; va contine minimum doua imagini, o ilustratie

SmartArt, un simbol si o forma automata.

-Realizati o coperté a buletinului informativ personalizata conform temei proiectului.

-Inserati pe o pagina noud o bibliografie generata de dumneavoastra pe baza fisierului evenimente.docx.

-Inserati pe ultima pagin cuprinsul automat al buletinului informativ, organizand titlurile, subtitiurile, etc. pe

minimum patru niveluri.

-Inscriptionati pe fundal, imaginea 100_ROMANIA.jpg, estompata, la o scara de 100%.

-Alegeti tema Office pentru intregul document.

-Realizati o schema de culori cu numele steag ce contine doar nuante de rosu, galben si albastru.

-Salvati fisierul cu numele buletin, ca document si ca paginé web.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simfului artistic, precum si a elementelor de

design si cromatica.

1.3. Mihai si Maria trebuie sa realizeze un infografic cu ocazia celebrarii Centenarului Marii Uniri pentru

popularizarea evenimentului. Infograficul face referire la cele trei etape ale Marii Uniri si la populatia Romaniei

din perioada interbelica (1918-1939). Folositi date istorice din fisierul Etapele Marii Uniri.docx si imagini din

directorul OJTI_2018_TIC10_resurse. Un exemplu care ilustreaza structura unui infografic se afla in fisierul

Info.docx.

-Creati fisierul infografic.docx si inserati in fisier imagini si text pentru fiecare etapa.

-Alegeti imaginile ce fac legatura cu tema proiectului. Fiecare imagine are forma ovala si efect de stralucire variat

(rosu, galben si albastru).

-Inserati pe o pagina noua datele din fisierul populatie.txt si realizati urmatoarele:

v" Transformati textul inserat anterior in tabel.

v" Adaugati o coloand la sférsitul tabelului in care inserati o formuld pentru a calcula media aritmetica a
populatiei.
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v"Realizati o diagrama de tip piramida grupata, avand pe axa OX- populatia si pe axa OY-anul, pe baza datelor
din tabel.
Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simfului artistic, precum si a elementelor
de design si cromatica.

Realizati directorul cu numele 2_rpowerpoint. Toate fisierele prelucrate la cerinta 2 vor fi salvate in directorul
2_rpowerpoint.

2.1. Realizati un album foto cu numele mareaunire.pptx, astfel:

-Inserati sase imagini din directorul OJTI_2018_TIC10_resurse, cate doua imagini pe fiecare diapozitiv,in
nuante de alb- negru, cu forma cadru rama simpla alba.

-Inserati automat pe fiecare diapozitiv, in coltul din stanga sus, una dintre siglele aflate in directorul
OJTI_2018_TIC10_resurse, textul Centenarul Marii Uniri ca titlu pentru fiecare diapozitiv, iar in coltul din dreapta
sus, o stea cu cinci colturi, culoare de umplere rosu in care adaugati textul centenar.

-Inserati in antet textul 100 Roménia.

-Realizati setarile necesare astfel incat sa se imprime toate diapozitivele pe o pagina. Pentru a demonstra
aceasta setare realizati o captura de ecran cu numele album.png.

-Efectuati setarile necesare astfel incét sa nu poata fi comprimate imaginile din fisier. Pentru a demonstra aceasta
setare realizati o captura de ecran cu numele comprimare.jpg.

-Salvati prezentarea ca fisier media cu numele unirea.wmv.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simtului artistic, precum si a elementelor de
design si cromatica.

2.2. Creati un diapozitiv care s contina doua personaje Mihai si Maria care merg la evenimentul Centenar Marea
Unire care se desfasoara intr-un parc. Imaginile personajelor le gasiti in folderul OJTI_2018_TIC10_resurse.
Mihai si Maria se deplaseaza unul catre celalalt pe cai diferite, desenate de voi si se intalnesc in fata scenei.
—Realizati un decor pentru eveniment care sa contina scena, plante, animale, soare si nori.

—Folositi imagini sugestive din folderul OJTI_2018_TIC10_resurse si forme automate pentru realizarea
decorului.

—Animati fiecare obiect ce apare in decor prin minimum trei efecte. De exemplu: norii se vor misca pe cer, soarele
va straluci si la un moment dat va intra dupa nori, plantele se vor apleca in bataia vantului etc.

—Animati deplasarea celor doua personaje.

—Salvati fisierul cu numele centenar.pptx.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simfului artistic, precum si a elementelor de
design si cromatica.

2.3. Mihai si Maria vor sa realizeze pentru celebrarea celor 100 de ani de la Marea Unire un film alcatuit din
imagini si text. Realizati filmul astfel:

-Creati zece scene si pe fiecare scena sé apara una dintre siglele aflate in directorul OJTI_2018_TIC10_resurse.
-Folositi titlul Roménia centenara, textul din titlu s& fie scris cu stilul Bookman Old Style; si sa aiba dimensiunea
48 pt, contur de grosime medie iar durata expunerii textului sa fie de 8 secunde.

-Limitati durata filmului intre 50 si 60 de secunde.

-Realizati o introducere sugestiva pentru mesajul transmis.

-Transmiteti o viziune personala transpusa intr-o succesiune logica de imagini si text.

-Folositi tranzitii diferite intre scene.

-Animati diferit fiecare imagine.

-Inserati motto-ul proiectului aflat pe prima paginé a subiectului, textul sa fie scris cu stilul Bookman Old Style si
sa aiba dimensiunea 16 pt.

-Adaugati un fundal sonor aflat in directorul OJTI_2018_TIC10_resurse, astfel incét sa fie redat pe toata durata
expunerii.

-Realizati un generic.

Nu treceti informatii despre numele si prenumele vostru in film. Utilizati numai ID-ul de concurs. Salvati filmul cu
numele Romania100.wmv in folderul 2_rpowerpoint.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitétii si simfului artisticj, precum si a elementelor de
design si cromaticd, si mesaj.
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3. | Realizati directorul cu numele 3_rexcel. Toate fisierele prelucrate la cerinta 3 vor fi salvate in directorul

B c D

3_rexcel.

Deschideti fisierul inscriere activitati.xlsx din OJTI_2018_TIC10_resurse.
-In foaia de calcul inscriere, realizati o umplere a celulelor
corespunzétoare culorilor din steagul tarii arondate in cadrul proiectului. Cinca Sibin Partcipant BULGARIA
Un exemplu de umplere pentru Bulgaria este in imaginea alaturata. Se va

tine cont de orientarea culorilor in steag (pe randuri sau coloane). Imagini _
cu steagurile fiecarei tari le regasiti in directorul/folderul

OJTI_2018_TIC10_resurse.

-in foaia de calcul date_statistice in celulele C2 si C3, utilizand functii,

determinati numarul organizatorilor din foaia de calcul organizatori, respectiv numarul participantilor inscrisi din
foaia de calcul inscriere.

-In foaia de calcul date_statistice, sa se efectueze operatiile

Tara arondata in

Nume si prenume Calitate cadrul projectul

necesare astfel incat in momentul pozitionarii mouse-ului peste _ __
celula ce contine textul Numdr organizatori, sa se afiseze una :z:::g;grflz::t:;' K /—\
dintre  siglele  proiectului  aflatd ~ in  directorul AN 74
OJTI_2018_TIC10_resurse, iar la pozitionarea indicatorului | »:
mouse-ului peste celula ce contine textul Numar participanti, sa se ROM ANI‘L
afiseze imaginea 100_ROMANIA.jog aflata in directorul

OJTI_2018_TIC10_resurse. Exemplu de realizare:

-in foaia de calcul inscriere, introduceti o formula in celula H3

care s& calculeze numarul de zile pana la inceperea concursului stiind ca data inscrierii candidatului la concurs
este in celula F3, iar data concursului este in celula G3. Aplicati aceasta formula grupului de celule H4:H19.

-in foaia de calcul inscriere, introduceti o formula in celula /3 care sa calculeze vérsta candidatului inregistrat in
tabel, la réndul 3. Aplicati aceasté formula grupului de celule /4:119. Afisati varsta fiecarui candidat in formatul
ani, luni si zile ca in exemplul urmator 19 ani, 4 luni si 3 zile.

-In foaia de calcul inscriere inserati o diagrama coloana in celula J20 pe baza datelor din domeniul de celule
H3:H19. Colorati in grafic, punctul inalt cu rosu si punctul scazut cu verde. Reprezentati datele pe axa orizontala
de la dreapta la stdnga. Valoarea minima pentru axa verticala este 195. Colorati fundalul celulei J20 astfel:
Gradient, 2 culori, culoare 1 - alb, culoare 2 - RGB (Rosu 215, Verde 150, Albastru 120).

-In foaia de calcul inscriere, folosind o formul3, s se copieze continutul celulelor A2:/2 in domeniul de celule
A30:130 iar continutul domeniului de celule A19:/19 in domeniul A31:131. Exemplu de realizare:

A B c D E [F G H I

20

23
29

Tara arondata Numarul de zile
participantului din pana la concurs
Romaniain cadrul Data inscrierii in de la data
30 Cod Nume si prenume Calitate proiectului Data_n concurs Data concursului inscrierii Varsta
18 ani, 0 luni, 25
31 16 Rim Claudia Participant UNGARIA 22.03.2000 08.03.2018 14.05.2018 190 zile

-Toate cerintele de mai jos se rezolva in foaia de calcul inscriere. Dati numele Concurs, domeniului de celule
A2:119. Introduceti formule in domeniul A22:E22, care s& copieze doar denumirile coloanelor Cod, Nume si
prenume, Tara arondaté participantului din Romania in cadrul proiectului, Numérul de zile p&na la concurs de la
data inscrierii si Vérsta. La introducerea unei valori cuprinsa intre 1 si 17 in celula A23, valoare ce reprezinta
codul participantului la concurs, sa se actualizeze si s& se completeze automat grupul de celulele B23:E23 cu
Numele si prenumele participantului, Tara arondaté participantului din Romania in cadrul proiectului, Numérul de
zile pana la concurs de la data inscrierii si Vérsta. Se va folosi numele Concurs, pentru denumirea domeniului

de celule A2:/19 in scrierea formulelor. Exemplu de realizare:
A B C D E

Tara arondata

- o Numaérul de zile péna la
participantului din

Cod MNume si prenume . concurs de la data Varsta
§ Romania in cadrul - L
B ) inscrierii
proiectului
22
23 |9 Maria lon REPUBLICA PMOLDOWA 196 20 ani, 9 luni, 12 zile

-In foaia de calcul cifre_romane, completati domeniul de celule C3:C5 cu anul extras din datele aferente
evenimentelor, aflate in domeniul A3:AS. Folosind formule, extrageti in celula C6 anul curent. Scrieti anii obtinuti
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in domeniul C3:C5 cu cifre romane in fiecare celuld din domeniul D3:D5. Calculati numarul anilor care au trecut
de la infaptuirea Unirii Transilvaniei cu Romania si pana la data curenta. (21.04.2018) in celula C7.

-In foaia de calcul 100_Romania, completati automat réndurile de la 1 la 100 cu textul “100_Romania”, astfel
incat: pe fiecare rand va fi inserat textul de un numar de ori egal cu numarul de ordine al randului: pe primul rand
va fi scris o0 singura data textul, pe al doilea rand va fi scris textul de doua ori, ..., pe randul 100 va fi scris textul
de 100 de ori. Textele scrise pe acelasi rand vor fi separate prin cte doua spatii. incepand cu randul 101 textul
NU trebuie sa mai fie afisat.

Realizati directorul cu numele 4_rhtml. Toate fisierele prelucrate la cerinta 4 vor
fi salvate in directorul 4_rhtml.
Creati un site web (folosind doar limbaj html) cu structura ca in imaginea alaturata.
Salvati pagina de start a site-ului cu numele Index.html.
-Zona 1 are ca fundal imaginea 100_Romania.jpg si contine atat una dintre siglele
aflate in directorul OJTI_2018_TIC10_resurse cét si titlul proiectului Centenarul Marii Uniri.
-Zona 2 contine pagina Meniu.html. Pagina contine textele: Acasd, Marea Unire, Participare, Vizionare,
Feedback si Joc, pozitionate unele sub altele si sunt link-uri functionale catre pagini web care se deschid in Zona
3. Pentru link-urile nevizitate textul va fi colorat in albastru (blue), pentru cele vizitate deja, textul va fi colorat in
rosu (red) iar pentru link-urile active textul va fi colorat in roz (pink).
v La click pe textul Acasé se afiseaza in Zona 3 pagina Buletin informativ.html avand drept continut un
fragment de text preluat din fisierul Etapele Marii Uniri.docx din folderul OJTI_2018_TIC10_resurse.
v La click pe textul Marea Unire se afiseaza in Zona 3 pagina Marea Unire.html avand drept continut un
fragment de text preluat din fisierul Marea Unire.docx si o imagine sugestiva preluata din folderul
OJTI_2018_TIC10_resurse. Textul afisat in aceasta pagina are urmatoarele proprietati:
o contine titlul ROMANIA CENTENARA (aliniat la centru) si 3 paragrafe la alegere (aliniate la stanga):
o are font de baza (implicit) - Calibri de dimensiune 4; pentru titlu fontul MS Mincho de dimensiune 7;
o toate paragrafele din pagina respecta continutul din documentul sursa si indentarile: prima linie (4 spatji),
la stanga (2 spatii);
o sunt afisate caracterele: &, A, 7,1, & si A.
o Laclick pe imagine va deschide fisierul 100_Romania.jog preluat din folderul OJTI_2018_TIC10_resurse.
v La click pe textul Participare se afiseaza in Zona
3, pagina Participare.html ce contine tabelul din foaia de
calcul inscriere din fisierul inscriere activitati.xIsx. e

eeeeee

v La click pe textul Vizionare se afiseaza in Zona 5o o iiis o sumin’ Spoma
3 un film aflat in folderul OJTI_2018_TIC10_resurse. L -
v La click pe textul Feedback afiseaza in Zona 3
un formular realizat in html cu numele Feedback.html, )
avand structura ca in imaginea alaturata. e s
-Creati in HTML un joc vizibil in Zona 3 dupa ce s-a actionat link-ul cu acelasi nume din Zona 2. Mihai si Maria
sunt personajele principale ale jocului, realizeaza celebrarea marelui eveniment astfel:
o Prezentati defilarea personajelor principale.
o Personajele se deplaseaza de la stanga la dreapta si invers.
o Creati butoanele Start si Stop necesare pentru pornirea respectiv oprirea defilarii.
Toate imaginile utilizate vor fi preluate din folderul OJTI_2018_TIC10_resurse.
Salvati pagina cu numele Joc.html.
-Realizati pentru pagina Meniu.html un fundal cu un ,model" (de dimensiune 1,5
cm x 1,5 cm) obtinut prin prelucrarea unei imagini din folderul
OJTI_2018_TIC10_resurse (una dintre imaginile fundal01.jpg, fundal02.jog sau
fundal03.gif). Salvatj rezultatul prelucrarii in fisierul fundal.gif.
Exemplu de fundal:
-Zona 3 are un fundal de culoare galben deschis. n aceastd zona se vor deschide toate paginile asociate link-
urilor din Zona 2.
Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simfului artistic, precum si a elementelor de
design si cromaticd, mesaj si functionalitate.

ZONA1

ZONA 2 ZONA 3

Daca doriti va puteti scrie opinia despre activitatile proiectului

26

Total
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Sugestie de organizare a fisierelor rezultate in urma rezolvarii cerintelor

Folder Continutul folderului
1_rword Fisierele: sigla.jpg, buletin.docx, buletin.html, infografic.docx
2_rpowerpoint Fisiere: mareaunire.pptx, album.png, comprimare.jpg, centenar.pptx, unire.wmv, Romania100.wmv
3_rexcel Fisier: inscriere_activitati.xIsx,
4 thtml Fisierele: Index.html, fundal.gif, Meniu.html, Buletin informativ.html, Marea Unire.html, Participare.html,

Feedback.html, Joc.htmi, alte fisiere utilizate de voi

EXISTENTA ELEMENTELOR OBLIGATORII (Total 20p)

Lttt snm;_ el Elemente de design si cromatica Functionalitate Mesaj

autorului

4p 8p 4p 4p

Impactul emotional al informatiei | Exprima echilibrul vizual si simetria. (2p) | Toate paginile si legaturile Adauga unele elemente care
transmise — se va puncta | Combind adecvat culorile. (2p) | functioneaza corect. (4p) | sa valorifice continutul
modalitatea prin care lucrarea | Grafica pune in valoare continutul. Elementele vizuale contribuie la proiectului. (4p)
reuseste, fara a folosi informatji | atentionarea utilizatorului, navigarea in site, regasirea informatjilor si nu
suplimentare, sa capteze atentia | sunt doar un scop in sine. (2p)
privitorului. (4p) Informatia este prezentata clar, corect si fara greseli gramaticale.  (2p)
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