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Tema: ANUL CARTII, ANUL LECTURII - ROMANIA CITESTE

e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 5 ore.

e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru utilizarea
unor elemente de design si cromatica, a unei interfete cu aspect intuitiv, portabilitatea bazei de date si a
intregii aplicatii. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeaza pe Desktop un folder, avand drept nume ID-ul tau, in care vei salva toate fisierele/folderele
realizate de tine, conform cerintelor. La expirarea timpului de lucru sau la solicitarea ta de a parasi sala de
concurs, acest folder 1l vei preda sub semnatura.

Notéa: toate resursele necesare sunt in folderul ONTI_C#_ 2019 resurse, aflat pe Desktop.

Ce este lectura?

In anul 2019, considerat anul cartii in Romania, aceasta intrebare ne pune oarecum in dificultate. Desigur c& auzim foarte
des intrebarea: ,Ce carte ai citit ultima oard?”. Azi esti cool daca nu citesti: esti in trend daca ai in mana tableta sau
telefonul, c&nd esti ,conectat” la tot ce se intdmpla in jurul tau, esti superinformat cu alte cuvinte, fara ca aceste informatii
sd te ajute. Ceva de genul: ,Stii si la ce te ajuta ca stiil”

Din fericire cititul este mult mai mult. Dintr-o perspectiva profesionalad aceastd activitate se caracterizeaza printr-o
coordonare eficienta a unei multitudini de procesari care se desfasoara simultan la mai multe niveluri, astfel Tn urma lecturii
se dezvolta capacitatea de decodare de semnificatie, de abordare a diferitelor texte: recunoastem ce citim si in acelasi
timp intelegem.

Realizeaza o aplicatie WindowsForm sau WebForm cu numele AplicatieBiblioteca care sa implementeze
urmatoarele criterii de structura si functionalitate pe baza cerintelor de mai jos.

Nr. Cerinte Punctaj

crt.

1. Creeaza o baza de date/ structura de date echivalentd (de exemplu model XML, csv,
orientat pe obiecte, ierarhic) cu numele Biblioteca care sa contina patru tabele.
Structura tabelelor poate fi asemanatoare cu a celor prezentate mai jos.

e 0 tabeld, numita Utilizatori, care va contine utilizatorii care folosesc aplicatia.

20p

Utilizatori

Denumire camp | Tip Observatie

IdUtilizator Autonumerotare | Cheie primara, reprezentand id-ul utilizatorului

TipUtilizator Intreg Tipul utilizatorului; are valoarea 1 (pentru
bibliotecar) si valoarea 2 (pentru cititor).

NumePrenume Caracter(50) Numele si prenumele utilizatorului

Email Caracter(30) Email-ul utilizatorului, cAmp unic

Parola Caracter(30) Acest camp reprezinta parola utilizatorului,
este un sir de caractere pentru bibliotecar sau
NULL pentru cititor.

e 0 tabeld, numita Carti, care va cuprinde cartile existente in biblioteca.

Carti

Denumire camp Tip Observatie

IdCarte Autonumerotare | Cheie primard, reprezentand id-ul fiecarei carti

Titlu Caracter(50) Titlul cartii, valoare unica in tabel

Autor Caracter(50) Numele si prenumele autorului cartii

Nrpag Intreg Numarul de pagini ale cartii

e 0 tabeld, numita Rezervari, in care se vor inregistra rezervarile efectuate.
Rezervari

Denumire camp | Tip Observatie

IdRezervare Autonumerotare | Cheie primara, reprezentand id-ul fiecarei
rezervari.

IdCititor Intreg Id-ul cititorului care a facut rezervarea.

IdCarte Intreg Id-ul cartii rezervate

DataRezervare DateTime Momentul (formatat ca ,mm/dd/yyyy hh/mm/ss
AM/PM”) in care a fost rezervata cartea.

StatusRezervare | Intreg Acest camp reprezinta statusul rezervarii; are
fie valoarea 1 (pentru rezervare activa) fie
valoarea 0 (pentru rezervare anulata).
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e 0 tabeld, numita Imprumuturi, in care se vor inregistra imprumuturile efectuate.

Imprumuturi

Denumire camp | Tip Observatie

Idimprumut Autonumerotare | Acest camp este cheie primara, reprezentand
id-ul fiecarui Tmprumut.

IdCititor Intreg Id-ul cititorului care a efectuat imprumutul.

IdCarte Intreg Id-ul cartii imprumutate

Datalmprumut Date/Time Momentul (formatat ca ,mm/dd/yyyy hh/mm/ss
AM/PM”) in care a fost imprumutata cartea.

DataRestituire Date/Time Momentul (formatat ca ,mm/dd/yyyy hh/mm/ss
AM/PM”) in care a fost restituita cartea sau
NULL in cazul nerestituirii.

La deschiderea aplicatiei, automat, din folder-ul ONTI_C#_2019_resurse se vor incarca
informatiile in baza de date/ structura de date echivalenta.

Fisierele utilizatori.txt, carti.txt, rezervari.txt siimprumuturi.txt contin, pe linii, cate o
inregistrare pentru fiecare tabel, campurile Tnregistrarii fiind separate intre ele prin
caracterul ;.

Tn cazul unui utilizator de tip bibliotecar, parola din fisierul utilizatori.txt este necriptata.
In baza de date, aceasta va fi retinuta in format criptat, conform cerintei 4.

Observatie: datele din figiere se consideré valide.

Toate imaginile utilizate din folder-ul ONTI_C# 2019 resurse si asociate aplicatiei vor
fi copiate si/ sau salvate in folder-ul Imagini din folder-ul radacina al aplicatiei.

2. Creeaza un formular cu denumirea StartBiblioteca. Aceasta va contine: o sigla (o
imagine din folderul ONTI_C# 2019_resurse reprezentativa pentru aplicatia
AplicatieBiblioteca), o scurta descriere a aplicatiei in format needitabil si un buton a
carui actionare permite deschiderea formularului LogareBiblioteca.

O posibila interfata pentru formularul StartBiblioteca este prezentata in figura 1.

! SunBbbotecs o

Figura 1. Formularul StartBiblioteca

3. Creeaza un formular cu denumirea LogareBiblioteca. Acesta se activeaza prin
apasarea butonului Start din formularul StartBiblioteca.

Interfata formularului va contine cadmpuri text pentru introducerea email-ului, in timp ce
caseta de text asociaté parolei va afisa caracterul * la introducere.

Logarea este posibila pentru un utilizator de tip bibliotecar, pe baza adresei de email si
a parolei introduse. Se vor face validari de date la nivel de campuri: toate campurile sunt
obligatorii, email-ul este diferit de cele existente in tabela Utilizatori. Parola introdusa in
caseta de text asociata, va fi prelucrata (criptatd) conform algoritmului CriptareParola,
prezentat la cerinta 4, obtindndu-se astfel un nou sir de caractere. Acest sir de caractere
va fi cautat impreuna cu adresa de email in inregistrarile din tabela Utilizatori. Daca se
gaseste o astfel de inregistrare se va deschide formularul BibliotecarBiblioteca, in caz
contrar se va afisa un mesaj de avertizare “Email si/ sau parola invalida!”.

O posibila interfata pentru formularul LogareBiblioteca este prezentata in figura 2.

o5 LogareBiblioteca

S —

Logare Renurta

Fig. 2 Formularul LogareBiblioteca
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Realizeaza o criptare a sirului de caractere preluat din campul Parola, numita
CriptareParola, pentru a obtine parola criptata, astfel:
- fiecare caracter litera mica va fi inlocuit cu litera urmatoare din alfabet, litera z va fi
inlocuita cu litera a;
- fiecare caracter litera mare va fi inlocuit cu litera precedenta din alfabet, litera A va fi
inlocuita cu litera Z;
- fiecare caracter cifra c va fi inlocuit cu cifra rezultatd din operatia aritmetica 9-c.
- caracterele care nu sunt litere sau cifre raman nemodificate (nu se admit diacritice).
Exemplu: Parola introdusa in timpul inregistrarii: MA1995%#riz73
Parola criptatd salvata in baza de date: LZ8004%$#sja26

N
©

Creeaza un formular cu denumirea BibliotecarBiblioteca. Acesta se activeaza prin
apasarea butonului Logare din formularul LogareBiblioteca, la autentificarea cu succes
pe un cont de bibliotecar.

Formularul va contine informatii legate de momentul curent (,mm/dd/yyyy hh/mm/ss
AM/PM”), numele, prenumele si imaginea asociata bibliotecarului. Imaginea fiecarui
utilizator se afla in folder-ul ONTI_C# 2019 resurse/lmagini/Utilizatori. Asocierea
dintre utilizator si imaginea acestuia se face prin valoarea IdUtilizator, astfel imaginea
asociata utilizatorului cu id-ul i va fi i.jpg. Imaginea va fi salvata in folder-ul Imagini
subfolder-ul Utilizatori din folder-ul radacina al aplicatiei.

Formularul BibliotecarBiblioteca va contine un obiect de tip Button pentru delogare si
un obiect de tip TabControl cu 3 file: InregistreazaUtilizator, AfisareCititori, Cititor.
Ultima fila a obiectului de tip tabControl este initial dezactivata.

Fila InregistrareUtilizator va contine controale pentru introducerea in tabela Utilizatori
a unui nou utilizator prin intermediul unei interfete si a unor obiecte intuitiv alese.
Utilizati controale adecvate pentru citirea numelui si a prenumelui, a email-ului, a tipului
de utilizator (bibliotecar/cititor), a parolei (doar pentru utilizatorul de tip bibliotecar) si
pentru incarcarea unei imagini de tip *.jpg, selectata prin intermediul unui control de tip
OpenFileDialog, din folder-ul ONTI_C# 2019 resurse/lmagini/Altele).

Interfata va contine doua obiecte de tip Button: Inregistreaza si Renunta.

Se vor face validari de date la nivel de campuri: campurile sunt obligatorii, formatul email-
ului “nume@domeniu.extensie”si este unic in structura de date, iar valorile pentru parola
si confirmare parola coincid.

Implicit butonul Inregistreaza este dezactivat. Acesta devine activ in momentul in care
toate controalele detin valori valide.

La apasarea butonului Inregistreaza in tabela Utilizatori se va introduce o noua
inregistrare cu datele culese prin interfata, campul Parola va contine parola criptata
conform algoritmului CripteazaParola, iar imaginea selectata si afisata in PictureBox va
fi salvata in folderul Imagini, subfolder-ul Utilizatori din folder-ul radacina al aplicatiei,
cu denumirea i.jpg unde i este valoarea campului IdUtilizator.

Toate informatiile introduse in fila InregistrareCititor vor fi sterse la sfarsitul operatiei
de inregistrare sau la apasarea butonului Renunta.

O posibila interfata pentru fila InregistrareCititor este prezentata in figura 3.

& BibliotecarBiblioteca :

@ 5/16/2019 10:37:27 PM
Ll A

Inregistreazaltilizator  AfisareCititori  Cititor

Bibliotecar= Sava Tudor

Repeta parola

Inregistreaza Renunta

Fig. 3 Formularul BibliotecarBiblioteca, fila InregistrareCititor

10p

Fila AfisareCititori va contine un obiect de tip DataGridView cu urmatoarele coloane:
IdCititor, NumePrenume, Email si Afiseaza. Coloana Afiseaza va fi de tip Button, iar

2p
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DataGridView-ul va fi populat, din tabela Utilizatori, cu informatiile tuturor cititorilor
inregistratj.

Interfata acestei file va contine controale care sa permita operatii de filtrare si afisare a
datelor dupa campul NumePenume. Cautarea se va face in functie de existenta unui
subsir introdus in campul de text la apasarea butonului Cauta.

O posibila interfata pentru fila AfisareCititor este prezentata in figura 4.

o BibliotecarBiblioteca

@ Bibliotecar= Sava Tudor 5/16/2019 10:38:39 PM

-’

Inregistreazalkiizator | AfisareCitior | Cittor
IDCititor Nume Prenume Email Aissaza Nume si prenume

3 _ Florescu Radu radu@gmail.com Miseaza

6 Popescu lon ion@yahoo com AMigeaza Cauta
7 Arim Dana dana@gmail.com Afiseaza
8 Popescu Iina ifna @yahoo com Miseaza
o

Fig. 4 Fo%ﬂ]érul BiBﬁéTéEarBiblio"imééa, fila AfisareCititor
Apasarea butonului Afiseaza corespunzator unui cititor, activeaza si deschide fila
Cititor.

7. Fila Cititor va contine controale pentru: afisarea id-ului, a numelui, a prenumelui sia| 15p
imaginii pentru cititorul selectat in fila AfisareCititori; afisarea numarului de rezervari
posibile si a numarului de imprumuri posibile; un obiect de tip TabControl cu urmatoarele
file: Cartilmprumutate, CartiRezervate, ImprumutaCarte, PropunereLectura.

La deschiderea filei Cartilmprumutate se vor afisa, intr-un obiect de tip dataGridView,
toate informatiile cartilor imprumutate si nerestituite de catre cititorul activ. Ultima
coloana a obiectului DataGridView, numita Restituie, va fi de tip Button. La apasarea
unui buton din dreptul unei carti, se considera operatia de restituire a cartii efectuata in
acel moment, in consecin{a, se actualizeaza datele In baza de date / structura de date
echivalenta.

O posibila interfata pentru fila Cartilmprumutate este prezentata in figura 5.

a5 BibliotecarBiblioteca — X

@ Bibliotecar= Sava Tudor 5/16/2019 10:43:05 PM
L’ A
Inregistreazalltiizator  AfisareCititori  Cititor
(=} Cititor: IdCititor= 5, Nume si prenume= Florescu Radu
) Rezervar ramese= 0
Imprumutur ramese= 2
Cartilmprumutate  CartiRezervate ImprumutaCarte  Propunerelectura
Jdimprumut |dCane Ttlu Autort Datalmprumut DataExpirareimprumit Restiuie
: Culeandra Liviu Rebreanu 417AMIB2AM | 4/24/2019 820 AM Restiuie

Fig. 5 Formularul BibliotecarBiblioteca, fila Cititor, fila Cartilmprumutate
Dupa actualizarea datelor, atat la nivel de interfata cat si la nivel de stocare, se va
permite previzualizarea pentru tiparirea Fisei cititorului cu urmatorul continut: o imagine
cu logo-ul aplicatiei, titlul “Fisa cititorului’, numele si prenumele cititorului, lista cu toate
imprumuturile si restituirile sub forma tabelara, cu structura: Nume si prenume, Denumire
carte, Autor, Data imprumut si Data restituirii.

8. La deschiderea filei CartiRezervate se vor afisa intr-un obiect de tip dataGridView cartile | 15 p
rezervate de cititorul curent si neimprumutate pana la data curenta, cu informatiile: titlu,
autor, data si ora rezervarii, data si ora expirarii rezervarii si doua coloane de tip Button
numite Anuleaza si Imprumuta.

Apasarea unui buton Anuleaza, din dreptul unei carti, va realiza operatia de anulare a
rezervarii pentru cartea respectiva in timp ce apasarea unui buton Imprumuta, va realiza
operatia de imprumut pentru carte, daca aceasta operatie este posibila.

In cazul in care numérul de carti imprumutate de cititor este mai mare sau egal cu 3 se
va afisa mesajul “Nu se poate efectua imprumutul!”, altfel se considera cartea
imprumutata in acel moment, in consecinta se actualizeaza interfata si datele in baza
de date/ structura de date echivalenta.

Precizéri: un utilizator poate imprumuta maximum 3 carti; un utilizator poate detine la un
moment dat maximum 3 carti nerestituite (cdmpul DataRestituire este NULL), daca la
momentul curent utilizatorul are x céarti nerestituite, atunci el mai poate imprumuta din
biblioteca cel mult 3-x carti; o carte se imprumuta pe o perioadd de maxim 7 de zile; un
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utilizator poate face Tmprumuturi in zile diferite; o carte se poate rezerva pentru o
perioada de maxim 24 de ore (DataExpirareRezervare=DataRezervare + 24 ore); la un
moment dat, un cititor poate avea maxim 3 rezervari active (unde StatusRezervare = 1
si DataExpirareRezervare >= data current&), daca un cititor are exact 3 rezervari active,
atunci acesta NU mai poate rezerva alte carti. O rezervare se poate efectua doar daca
numarul de rezervari active este mai mic strict decét 3.

Un utilizator poate avea la un moment dat maximum 3 carti imprumutate si maximum 3
carti rezervate.

O posibila interfata pentru fila CartiRezervate este prezentata in flgura 6

55l BibliotecarBiblioteca x

@ Bibliotecar= Sava Tudor 5/16/2019 10:41:53 PM
L A
Inregistreazalbiizator  AfisareCitton  Cititor
[=] Cititor: IdCititor= 5, Nume si prenume= Florescu Radu

) Rezervari ramese= 0
Imprumtun ramese= 2

Cattilmprumutate CartiRezervate  ImprumutaCarte  PropunersLectura

Rezervare dCarte Tl Autor DataRezenvare DataExpirareRezervar Anleaza Imprumuta

» _ 17 Ulta Copilariei Jonel Teodoreanu | 5/16/2018 10:30 AM | 5/17/2018 10:30 AM Anuleaza Imprumita
3 6 Lz tiganci Mircea Biade 5/16/2019220PM | 5/17/2019 2.20 PM Andcaza Imprumta

Poszi Otiia Cazimi 5/16/2019221 PM | 5/17/2019 221 PM Anuleaza Imprumuta

Fig. 6 Formularul BibliotecarBiblioteca, fila Cititor, fila CartiRezervate
La deschiderea filei ImprumutaCarte se vor afisa intr-un obiect de tip dataGridView
cartile cu starea “in biblioteca” la data curenta (nu sunt in acest moment rezervate sau
imprumutate). De asemenea obiectul dataGridView va contine doua coloane de tip
Button Rezerva si Imprumuta.
Interfata acestei file va contine controale care sa permita operatii de filtrare si afisare a
datelor in functie de titlu si/ sau autor. Filirarea se va face in functie de existenta unui
subsir introdus in campurile de text la apasarea butonului Filtreaza.
O posibila interfata pentru fila AfisareCititor este prezentata in flgura 7

agl E\bhnta(arB\hlmtE(a X

(3 Bibliotecar= Sava Tudor 5/16/2019 10:45:15 PM
L Aom
Inregistreazaltiizator  AfisareCittori  Cititor

[=) Cititor: IdCititor= 5, Nume si prenume= Florescu Radu
“ Rezervari ramese= 0
Imprumutun ramese= 2
C C: I taCarte PropunersLectura
1dCarte: Tt Auteri NrPag Rezerva Imprumita | Ttu=
: | BB Geomge Canescu | 150 Rezerva Imprumuta i

5 lon Livia Rebreanu 180 Rezerva Imprumuta
Fitreaza

5 Latiganci Wrcea Biade 100 Rezenva Imprumuta
Maitrevvi Mircea Fiade 150 | Rerea Imonmita

Fig. 7 Formularul BlbllotecarBlblloteca fila Cititor, fila ImprumutaCarte
Apasarea unui buton Rezerva/ Imprumuta, corespunzator unei carii va realiza operatia
de rezervare/ imprumut, daca aceasta operatie este posibila.

In cazul in care numarul de carti rezervate/ imprumutate de cititor este mai mare sau
egal cu 3 se va afisa mesajul “Nu se poate efectua rezervarea/ imprumutul!”, altfel se
considera cartea rezervata/ imprumutata in acel moment, in consecinta se actualizeaza
datele pe interfata si in baza de date/ structura de date echivalenta.

La efectuarea unei actiuni de dublu-clic pe un rand din obiectului dataGridView-ului din
fila ImprumutaCarte se va deschide formularul PrevizualizareCarte.

9. Creeaza formularul PrevizualizareCarte care sa contina controale pentru: afisarea | 15p
titlului, autorilor, numarului de pagini corespunzatoare cartii; afisarea imaginii asociate
cartii selectate;un buton pentru efectuarea unei operatii de zoom cu un procent selectat
intre 0% si 100% asupra imaginii asociate cartii.

Imaginile asociate cartilor sunt in folder-ul ONTI_C# 2019 _resurse/lImagini/Carti.
Salvati aceste imagini in folder-ul Imagini, subfolder-ul Carti in directorul radacina al
aplicatiei.

Imaginea asociata cartii se redimensioneaza la forma unui patrat, numit in continuare
“‘patrat mare”. Se imparte “patratul mare” in patru patrate egale ca suprafata, numite
“patrate mici’. Se deseneaza “patratul mare” si apoi, in colturile “patratului mare” se
deseneaza cele patru “patrate mici” prin suprapunerea, astfel incat centrul de greutate
al celor 4 “patrate mici” sa coincide cu colturile “patratului mare” initial.

Pagina 5 din 6




HDE TEH,
o "o,

0,

\AD,

o ANy,
7 )
o

aB
\zo

Ministerul Educatiei Nationale

Inspectoratul Scolar Judetean Arad

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala
Arad, 17.05.2019 .

ARAD 2019

EY

Se repeta acest procedeu de 3 ori, pornind de fiecare data de la “patratul mic” nou
obtinut.
O posibila interfata pentru formularul PrevizualizareCarte este prezentata in figura 8.

a5 PrevizualizareCarte

Zoom
Fig. 8 Formularul PrevizualizareCarte

10. | Fila PropunereLectura va afisa o propunere de lectura alcatuita din maxim 3 carti care | 15p
sa respecte anumite conditji.

Interfata formularului va contine controale pentru introducerea numarului de pagini pe
care cititorul preconizeaza sa le citeasca intr-o zi, un obiect de tip Button numit
Genereaza si un obiect de tip DataGridView pentru afisarea propunerii de lectura.
Conditiile pe care trebuie sa le indeplineasca propunerea de lectura sunt:

- (1) suma paginilor cartilor generate sa fie mai mica sau egala cu o valoare calculata
astfel, numarul de pagini_propuse de citit intr-o zi * 7;

- (2) cartile generate sa nu fie rezervate sau imprumutate la momentul curent de un alt
cititor.

- (3) sirurile de carti generate sunt distincte si au lungimile 3, 2 sau 1. Cartile din sir vor
fi afisate In ordine strict crescatoare dupa valoarea IdCarte din tabela Carti.
Presupunand ca s-a generat sirul de trei carti (c1, c2, c3), atunci nu se vor mai afisa
sirurile de doua carti (c1,c2), (c1,c3) sau (c2,c3). Presupunand ca s-a generat sirul de
doua carti (c1, c2), atunci nu se vor mai afisa sirurile de o carte (c1) sau (c2).

Obiectul de tip DataGridView va contine doua coloane de tip Button, Rezerva si
Imprumuta, active pentru fiecare solutie generata.

Apdasarea unui buton Rezerva/ Imprumuta, corespunzator unei generari va realiza
operatia de rezervare/ imprumut pentru toate cartile din solutie, daca aceasta operatie
este posibila (vezi cerinta 8 si fig. 7 unde operatia se face pentru o carte).

O posibila interfata pentru fila PropunerelLectura este prezentata in figura 9.

o Biblotecargiblotecs _

| i i Bibliotecar= Popescu lon 5/16/2019 10:31:53 PM

FregisreazalMizater  AsareCitod oo

N Cititor: |dCititor= 3, Nume si prenume= Dima lon
o —
[ VY Jpee—
Catilnprumutste  Cartiflezervs ImprumitaCade  Propunerelect
Humarpagripe 2 [120 8
Goatel T Ador| NPagl WCawe? T2 Ao WPag? MCaed T3  Auond WiPagd Toalpag Femva pmmia A
arte? ator? 100 4 cated aor3 200 550 Rezerva | imprumuts

. Bl e w3
ca w 3

©2 |2 s cated  |mdort 100 450 Fezerda | Imprumta
caned  |atod 200 5 cated  |ampod 100 550 Rezsrva | Impnumuta
s cated  meord 100 400 Rezerss | Imprumuts
g cateS  |adws (600 200 Rezerva | mprumuta
6 cates  |mtoS 600 - - - 0 200 Reserva | Impruma
[] 0 200 Rezersa | Impumuta |+

Fig. 9 Fila PropunereLectura

11. | Cauta siimplementeaza o modalitate de realizare a optiunii legire din aplicatie, care sa 1p
fie ergonomica si intuitiva. Ghidati utilizatorul pentru aceasta operatie!
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