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Memorez cele 6 fete ale cubului 1n tabloul tridimensional Cub:

1 daca pe fata f, la coordonatele (i,j) se afla o pozitie inaccesibila

Cubl[f][i][j] =
0 altfel

Tabloul tridimensional Lg memoreaza distanta minima de la pozitia de start la oricare alta pozitie de pe
suprafata cubului:

lungimea drumului minim ce uneste pozitia initiala (fi,li,ci) cu pozitia (f,1,j)

Le[f][i][] =

infinit, daca pozifia nu este accesibild

Pentru determinarea lungimii drumurilor minime de la pozitia intiala pana la celelalte pozitii vom utiliza o
strategie de tip Lee:
* memoram pozitia initiala (fi,li,ci) intr-o coada si Lg[fi][li][ci] =1
* cat timp mai existd elemente necercetate in coada:
o extragem primul element al cozii (x,y,z)
o introducem in coada toate pozitiile accesibile din acesta, marcand elementele
corespunzatoare din Lg cu Lg[x][y][z]+1

Partea mai dificila a rezolvarii este aceea in care determindm care sunt pozitiile adiacente pozitiei
curente. Daca ne aflam pe marginea unei fete a cubului, una sau doua dintre pozitiile vecine se afla pe fete
diferite. Functia "urm" determind pozitia vecind pozitiei curente spre Nord, Est, Sud sau Vest, in functie de
fata pe care ne aflam.

Setul de teste a fost conceput astfel:

Test 0 - 5 puncte - caz particular N=1 K=1

Test 1 -5 puncte - N=3 K=5 (drum serpuit, pe mai multe fete)

Test 2 - 5 puncte - N=5 K=6 (test fara obstacole)

Test 3 - 5 puncte - N=20 K=3 (pct initial si trapele pe aceeasi fata, fara obstacole)

Test 4 -5 puncte - N=20 K=3 (pct initial si trapele pe aceeasi fata, cu obstacole)

Test 5 - 5 puncte - N=50 k=5 (test maxim, fara obstacole)

Test 6 -10 puncte- N=10 k=1 (drum serpuit ce strabate toate fetele cubului; traverseaza de mai multe ori
unele fete )

Testele 7 - 12: 10 puncte: teste randomizate



