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Problema 2 - ozn 100 puncte

O invazie de N farfurii zburitoare (denumite uzual OZN) da batii de cap autoritatilor. In fiecare astfel de
OZN se afla extraterestri care au ca misiune distrugerea planetei noastre. Radarul care a detectat invazia are
un ecran similar cu planul XOY. Fiecare OZN este reprezentat pe ecran printr-un segment de dreapta.

Pentru anihilarea OZN-urilor, autoritatile dispun de K arme laser. Armele sunt pozitionate pe sol (ilustrat pe
ecranul radarului prin axa OX). Fiecare arma emite o raza laser, ilustratd pe ecran printr-o paraleld cu axa
OY. Daca o raza laser intersecteaza segmentul de pe ecranul radarului corespunzitor unui OZN, raza va
omori toti extraterestrii aflati in OZN-ul respectiv.

Din pacate, in preajma se afla doar un militar specializat in arme laser, asa cé autoritatile doresc sa stie exact
ce arma trebuie sa foloseasca acesta pentru a distruge cat mai multi extraterestri.

Cerinta

Ajutati autoritatile sa determine numarul de extraterestri care pot fi anihilati cu fiecare arma din dotare.

Date de intrare

Fisierul de intrare ozn. in contine pe prima linie doua numere naturale separate prin spatiu N K reprezentand
numarul de OZN-uri si respectiv numarul de arme laser. Pe urmatoarele N linii sunt descrise cele N OZN-uri,
cate unul pe linie. Un OZN este descris prin 5 numere naturale separate prin cate un spatiu x, y, x, y, nr,
reprezentidnd 1n ordine coordonatele capetelor segmentului corespunzator (x,, vy.), (X,, v.), iar nr —
numarul de extraterestri din el. Pe ultima linie se gisesc K numere naturale a, a, as ... ag separate prin
cate un spatiu, reprezentand coordonatele pe axa OX (abscisele) unde sunt amplasate armele laser.

Date de iesire

Fisierul de iesire ozn.out va contine pe K linii. Pe linia i va fi scris numarul total de extraterestri care pot fi
distrusi cu arma i, considerand armele numerotate in ordinea in care acestea apar in figierul de intrare.

Restrictii
= 1 <N < 20000
= 1 <K < 20000
= 1 < orice coordonata din fisierul de intrare < 2 000 000
= 1 < nr £ 100, pentru orice OZN

= x, < x, pentru orice OZN

= Pe ecranul radarului segmentele ce descriu navele se pot intersecta.

= Dacd raza laser trece prin unul dintre capetele unui OZN atunci acesta este distrus.
= Pentru 50% dintre testele de intrare 1 < N*K < 10 000 000

Exemplu
ozn.in ozn.out Explica!ie
5 3 5 " Arma care emite din punctul (3,0)
11322 15 doboard farfuriile reprezentate de
2 3413 6 " segmentele {(1,1)(3,2)} si {(2,3)(4,1)}
65858 6,5 l distrugénd in total 5 extraterestri.
51716 ,5) Arma care emite din punctul (7,0)
62741 o doboard farfuriile reprezentate de
373 segmentele {(5,1)(7,1)}, {(6,2)(7.4)} si
4 {(6,5)(8,5)} distrugand 1in total 15
23) ’ extraterestri.
6 Arma care emite din punctul (5,0)
2) | (6, doboard farfuria reprezentata de
segmentul {(5,1)(7,1)} si distruge 6
(1’1.’/ \ ® extraterestri.
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Timp maxim de executie/test: 0.5 secunde
Memorie totala disponibila 20 MB, din care 10 MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei 5 KB.



