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Problema 1 — mesaje PROBA 2 —- CLASA A X-A
Sursa: mesaje.c, mesaje.cpp sau mesaje.pas

100 puncte

Dupa multe nazbatii facute impreuna, Alex si Cipri nu mai au voie s se intdlneasca. Alex — strategul echipei - a
planuit o noud pozna si a decis sa-i transmita prietenului sau planul de lupta, constind din anumite cuvinte dintr-un
mesaj m [ 0]. Pentru a nu fi descoperiti, i-a trimis ulterior mai multe mesaje m[1],m[2], ... lui Cipri, acesta trebuind sa
le descifreze folosind conventia secreta stabilitd la Inceputul prieteniei lor si sa ,,actioneze”. Fiecare mesaj m[1] este
format din mai multe cuvinte, separate prin cate un spatiu, numerotate cu valori consecutive, incepand de la 1.

Pentru a afla planul, Cipri trebuie sd giseasca cea mai mare valoare i>0 astfel incat mesajele m[1]sim[0] sd
contind cel putin un cuvant identic avand acelasi numar de ordine in ambele mesaje. Din m[0] se pastreaza toate
cuvintele care se gasesc si in mesajul m[i] cu acelasi numar de ordine cainm[0].

Cuvintele pastrate trebuie ordonate in ordine descrescatoare lexicografica a puterii lor. Puterea cuvantului cu
numarul de ordine j Tn m[0] este egald cu sirul ordonat descrescétor al indicilor mesajelor in care apare cu acelasi
numar de ordine ca in m [0 ]. Astfel, un cuvant care a aparut cu numarul de ordine 2 in mesajele m[0] ,m[6] sim[8]
are puterea {8, 6, 0}. Daca doua cuvinte au aceeasi putere, vor ramane in ordinea din mesajul initial.

Lui Cipri nu i-a mai ramas decat sa citeasca fiecare cuvant de la dreapta la stdnga si a descifrat tot planul de
lupta!

Cerinta
Cunoscand mesajele transmise de Alex, ajutati-1 pe Cipri sa descifreze planul de lupta conform conventiei secrete.

Date de intrare
Figierul de intrare mesaje. in contine in ordine mesajelem[0] ,m[1],m[2], .., cate unul pe linie.

Date de iesire
Fisierul de iesire mesaje.out va contine pe prima linie numarul n de cuvinte ale planului de lupta, iar pe cea de a
doua linie cele n cuvinte ale planului de lupta.

Restrictii si precizari

*  Mesajele sunt memorate cate unul pe linie, fiind formate din cuvinte separate prin cate un spatiu.

* Lungimea unui cuvant este de maxim 20 de caractere, litere mici ale alfabetului englez.

* Lungimea unui mesaj este de maxim 30002 de caractere.

* Toate mesajele au acelasi numar de cuvinte.

* Fisierul de intrare contine cel putin unul si cel mult 128 de mesaje.

* Oirice linie din figierul de intrare (mesaj) se termina cu marcajul de sfarsit de linie (newline). Caracterul newline
nu va fi considerat ca facand parte din mesaj.

* Nu existd mesaje vide.

* Seacorda 40% din punctajul corespunzator fiecarui test pentru determinarea valorii n si intregul punctaj pentru
rezolvarea corecta a ambelor cerinte.

Exemplu

mesaje.in mesaje.out Explicatie

inosos yy ataeclud ni | 3 Mesajele m[0] si m[4] nu contin cuvinte identice cu

a yy ataeclud ni dulceata in sosoni | acelasi numar de ordine.

yy inosos ni yy Mesajele m[0] si m[3] contin trei cuvinte identice cu

inosos bb ataeclud ni acelasi numar de ordine: inosos, ataeclud, ni.

acni in e enib In ordinea puterii, ele sunt: ataeclud {3,1,0},
ni {3,1,0}, inosos{3,0}.

miras ep maeg 3 Pentru cd a primit un singur mesaj, planul de lupta

sarim pe geam contine oglinditele cuvintele din textul initial avand toate

aceeasi putere, citite de la dreapta la stanga.

Memorie totala disponbilia: 2 Mb, din care 1 Mb pentru stiva.
Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde.
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