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Problema 1 - compar 100 puncte

Ana si Bogdan au inventat jocul "Compar". Ana scrie pe tabld o secventd formata din N numere naturale
distincte cuprinse intre 1 si N, apoi compara fiecare doud numere invecinate din secventa scriind intre ele
semnul < sau semnul >, dupa caz.

De exemplu, daca secventa de pe tabla este 6 4 2 1 3 5, dupd compararea elementelor invecinate si

inserarea semnelor in secventd, Ana obtine:
6>4>2>1<3<5

Dupa aceea Ana sterge cele N elemente ale secventei i pastreaza numai semnele, astfel:
>>><<

La final, Ana fi arata lui Bogdan sirul semnelor si 1i cere sa reconstituie secventa de numere naturale scrisa
initial pe tabla.

Cerinta
Cunoscand sirul semnelor construit de Ana, scrieti un program care sa il ajute pe Bogdan sa reconstituie
secventa de numere naturale distincte scrisa initial pe tabla.

Date de intrare
Fisierul de intrare compar.in confine pe prima linie o secventd de caractere din multimea {'<', '>'},
reprezentand sirul semnelor obtinut de Ana dupd compararea elementelor vecine din secventa initiala.

Date de iesire

Fisierul de iesire compar.out va confine pe prima linie numarul natural N, reprezentand lungimea secventei
initiale. Pe a doua linie vor fi scrise N numere naturale distincte cuprinse Intre 1 §i N, separate prin cite un
spatiu, reprezentand elementele secventei initiale, reconstituitd pe baza semnelor din figierul de intrare.

Restrictii
® 1 <N < 100000
* Daca exista mai multe solutii, afisati oricare dintre acestea.
* Pentru determinarea corecta a lungimii secventei se acorda 10% din punctajul pe test.

Exemplu
compar.in compar.out Explicatie
>>><L [ 6>4>2>1<3<5

6 4 2 1 3 5 | Existasialte solutii posibile, aceasta este doar una dintre cle.

Timp maxim de executie/test: 0.2 secunde
Memorie totala disponibila 2 MB din care 1 MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei 5 KB.
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