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Proba 1
Sursa: ID1.pas, IDl.cpp, IDl.c

Clasa a VII-a

Problema 1 — joc

100 puncte

Georgel si lonel au inventat un joc. Georgel scrie in fiecare patratel pe o foaie de matematica, de forma unui tablou
bidimensional cu n linii §i m coloane, valori de 0 sau 1. Ionel stabileste 3 forme distincte pe care Georgel trebuie sa le
identifice pe foaia de matematica in pozitia data sau rotite ca in figura 1, 2 sau 3. Cele trei forme propuse sunt:
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Pentru un joc, Georgel trebuie sa le identifice pe foaie sub forma de patratele pline cu 1.

Cerinta:

Scrieti un program care sa identifice numarul de aparitii pentru toate formele precizate.

Date de intrare

Fisierul joc. in contine pe prima linie valorile lui n i m separate printr-un spatiu, pe urmatoarele n linii fiind
valorile din patratelele de pe foaie (neseparate prin spatii).

Date de iesire

Fisierul joc. out va contine pe prima linie numarul total de forme identificate, de oricare din cele trei tipuri.

Restrictii si precizari
0 <m,n < 100
Un patratel se poate regasi in una sau mai multe forme .

Exemple:
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5 5 7 Exista 2 forme de primul tip, 3 forme de tipul al doilea si 2 de al treilea tip, ca in
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Timp maxim de executare/test: 1 secunda




