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Descrierea solutiei

a) Numarul tablourilor Sudoku din sirul S(n) este egal cu
3 * 2n—1 * 2n-1 =3*22(n—1)=3* 4n—1

Pentru fiecare dintre cele 3 valori posibile pentru A[1][1] avem cate 2 valori
posibile pentru fiecare dintre ce elementele situate pe prima linie si pe prima
coloana.

Pentru respectarea conditiilor probleme, fiecare dintre elementele care nu sunt
situate pe prima linie si coloand poate avea o singura valoare posibila.

3|12(2(2]|2
211]1]1])1
211]1]1])1
211]111])1
211]1]1])1

b) Pentru completarea tabloului Sudoku aflat pe pozitia k in sirul S(n), se pot
parcurge urmdtoarele etape:

* sedetermind valoarea A[1][1];

* se completeaza in ordine, prima linie si prima coloand, pornind de la cele
471 valori posibile si se injumatdateste la fiecare pas spatiul de cautare a
elementului de pe pozitia k;

* elementele ali][j] ramase se completeaza direct cu valoarea

{1, 2, 3]\ M, unde M={ali-1][j]}U{al[i-1][j-1]}U{ali][j-1]} .



