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Olimpiada de Informatica — etapa judeteana Clasa a V - a
7 martie 2015 Sursa: ID1.cpp, IDl.c, IDl.pas
Problema 1 - cuart 100 puncte

Gina si Mihai joaca impreuna jocul Cuart. Ei au la dispozitie un sir de 2*N cartonase ce contin numere naturale.
Primele N cartonase, de la stanga la dreapta, sunt ale Ginei, iar urmatoarele N ale lui Mihai. Gina travereseaza sirul,
de la stanga la dreapta si scrie pe o foaie de hartie, pe primul rand, un sir de numere obtinut din numerele de pe
cartonasele sale, din care a sters toate cifrele pare. La fel procedeazd Mihai care scrie pe foaia sa de hartie, pe
primul rand, sirul de numere obtinut din numerele de pe cartonasele sale, din care a sters toate cifrele impare. Daca
dintr-un numar s-au sters toate cifrele, sau au ramas doar cifre egale cu 0, atunci numarul este ignorat, deci pe
hartie nu se scrie nimic.

Fiecare copil, noteaza pe hartia sa, pe al doilea rand, un alt sir de numere obtinut astfel: pentru fiecare numar X scris
pe primul rand, copilul va scrie cel mai mare numar natural K cu proprietatea cd 1+5+9+13+...+ K < X. In
jocul copiilor, numérul X se numeste cuart dacd 1+5+9+13+...4K = X.

Cartonasele Ginei Cartonasele lui Mihai
1234 48 284260 | 75 756 1232515 153 o8
Numerele scrise de Gina Numerele scrise de Mihai
12 75 b 22 8
5 21 5 ] 5

In exemplul de mai sus, Gina nu a scris niciun numér cuart pe primul rand, iar Mihai a scris unul singur (6=1+5).
Regulile de castig ale jocului sunt urmatoarele:
= Castiga acel copil care are scrise pe primul rand cele mai multe numere cuart. in acest caz, valoarea de castig a
jocului este egald cu numarul de numere cuart scrise de copilul castigator.
= Daca cei doi copii au scris acelasi numar de numere cuart, atunci va castiga cel care are primul numar scris pe
primul rand, mai mare decét al celuilalt. Acest prim numar scris de castigitor va reprezenta valoarea de castig.
= Dacd nici Gina si nici Mihai nu au scris niciun numar pe hartie, se considera egalitate si nu castiga niciunul.

Cerinte

Scrieti un program care sa citeascd numarul N reprezentdnd numarul de cartonage ale unui copil si cele 2*N

numere de pe cartonase, in ordine de la stdnga la dreapta si care sd determine:

1) Cel mai mare numar de pe cele 2*N catonase, pentru care nu s-a scris niciun numar pe primul rand (a fost
omis), nici pe hartia Ginei, nici pe hartia lui Mihai; daca nu a fost omis niciun numar, se va scrie 0;

2) Cagtigatorul jocului si afiseazd numarul 1 dacd a castigat Gina, 2 pentru Mihai sau 0 in caz de egalitate.

3) Valoarea de castig a jocului, sau 0, In caz de egalitate.

Date de intrare

Fisierul de intrare cuart. in contine pe prima linie un numar natural P. Pentru toate testele de intrare, numarul P
poate avea doar valoarea 1, valoarea 2 sau valoarea 3. Pe a doua linie a fisierului de intrare cuart.in se giseste
numarul natural N reprezentand numarul de cartonage ale fiecarui copil si pe a treia linie, in ordine de la stanga la
dreapta, numerele de pe cele 2*N cartonase, separate prin cte un spatiu.

Date de iesire

Daci valoarea lui P este 1, se va rezolva numai punctul 1) din cerinte. In acest caz, fisierul de iesire
cuart.out va contine pe prima linie un numar natural reprezentand raspunsul la cerinta 1).

Daca valoarea lui P este 2, se va rezolva numai punctul 2) din cerinte. In acest caz, fisierul de iesire
cuart.out va contine pe prima linie un numar natural reprezentand raspunsul la cerinta 2).

Daca valoarea lui P este 3, se va rezolva numai punctul 3) din cerinte. In acest caz, fisierul de iesire
cuart.out va contine pe prima linie un numar natural reprezentand raspunsul la cerinta 3).

Restrictii

* 1 <N £ 1000

* 1 < numerele de pe cartonage < 100000000

* Pentru rezolvarea corecta a primei cerinte se acorda 20 de puncte, pentru rezolvarea corecta a celei de a doua
cerinte se acorda 30 de puncte, pentru rezolvarea corecta a celei de a treia cerinte se acorda 50 de puncte.
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Exemple

cuart.in cuart.out | Explicatii

1 284260 P = 1, pentru acest test, se rezolva cerinta 1).
4

1234 48 284260 75 756 1232515 153 98

Gina a scris pe hartia sa, pe doud randuri numerele:
13 75
5 21
Mihai a scris pe hartie numerele:
6 22 8
59 5

Cel mai mare numar omis este 284260

cuart.in cuart.out | Explicatii
2 2 P =2, pentru acest test, se rezolva cerinta 2).
4

1234 48 284260 75 756 1232515 153 98

A castigat Mihai deoarece are un numar cuart, iar
Gina niciunul

cuart.in cuart.out | Explicatii

3 28 P =3, pentru acest test, se rezolva cerinta 3).

1 Gina a scris pe hartia sa, pe doua randuri numerele:
154 2181

15

9

Mihai a scris pe hartie numerele:
28

13

Ambii copii au scris cate un numar cuart, insa a
castigat Mihai care are primul numéir scris pe
primul rAnd mai mare decat al Ginei. Valoarea de
castig a jocului este 28.

Timp maxim de executie/test: 1 secunda;
Memorie totala: 2 MB, din care pentru stivd maxim 2 MB
Dimensiunea maxima a sursei SKB.




