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Problema Dulciuri

Figier de intrare dulciuri.in
Fisier de iesire dulciuri.out

Tsubasa-chan adora dulciurile! De curand a aparut un nou tip de desert. Astfel decide sa infaptuiasca o
noua fabrica care sa produca acest produs delicios.

Fabrica contine un container imens patratic, plin de aluat, de 10° x 10° unitati. Fiecare punct din
container are drept coordonate o pereche de numere reale (x,y), unde 0 < x,y < 10°, iar fiecare punct
are o dulceata. Dulceata unui punct este un numar real, initial 0. Pentru fabricarea desertului este nevoie
de @ operatii, care pot fi de urmatoarele tipuri:

e O indulcire verticald, determinata de o coordonata z,, intreaga si o valoare intreagd v. Dupa aceasta
operatie, toate punctele din container (z,y) unde z, < x < z,, + 1 devin mai dulci cu v.

e O indulcire orizontald, determinata de o coordonata g, intreaga si o valoare intreagd v. Dupa
aceasta operatie, toate punctele din container (z,y) unde y, <y < y, + 1 devin mai dulci cu v.

e O degustare, determinata de 4 coordonate intregi x4, ¥4, J:f], yé. Pentru aceeasta operatie, T'subasa
ia o lingura, o pune in aluat la punctul (z4,%,), si apoi o duce in linie dreapta la punctul (zy, yg)-
Miscarea se efectueaza intr-o secunda, cu viteza constanta. Dupa aceea, Tsubasa gusta desertul,
vrand sa afle dulceata totald a aluatului din lingura. Aceasta valoare se calculeaza in felul urmator:
daca lingura trece prin zone de dulceata d; pentru ¢; secunde, de dulceata ds pentru ¢y secunde, ...,
si de dulceata di pentru t; secunde, atunci dulceata totala din lingura este t1d; + tods . .. + tidy.
Nu se modifica dulceata din container.

Cerinta

Dandu-se toate operatiile Intreprinse in producerea desertului, sa se gaseasca dulcetile totale ce sunt gasite
la toate operatiile de degustare.

Date de intrare
Pe prima linie a fisierului de intrare dulciuri.in se va gasi numarul ) de operatii.

Pe urmatoarele @ linii urmeaza descrieri a tuturor operatiilor, cate una pe linie, in ordine. O operatie
este codificata in felul urmator:

e O indulcire verticala este codificata prin 1 x, v.
e O indulcire orizontala este codificata prin 2 y, v.
e O degustare este codificata prin 3 x4 y4 o7, yg-

Date de iesire

In fisierul de iesire dulciuri.out, sa se afiseze toate rezultatele degustarilor, in ordine, cate una pe linie.
Rezultatul unei degustari se considera a fi corect daca eroarea absoluta sau relativa fata de solutia comisiei
este cel mult 1077.1

Restrictii

Toate coordonatele din datele de intrare sunt intregi in intervalul [0, 10].
0 < v <1000.

v este Intreg.

1< Q < 100000.

'Dac solutiile comisiei si a concurentului sunt s*, s atunci eroarea absoluti este |s* — s| si eroarea relativi este |s* —s|/|s*|.
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# Punctaj Restrictii

1 20 Nu se fac indulciri orizontale. @ < 2000.

2 20 Pentru fiecare degustare, fie z, = 2y sau y, = y;. Q <2000
3 10 Se face cel mult o degustare

4 20 Toate degustarile se fac dupa toate indulcirile

5 10 Q <2000

6 20 Fara restrictii suplimentare
Exemple

dulciuri.in dulciuri.out

3 35

1 2 60

2 3 60

30034

4 10

1210 0

32021 10

33031

32020

6 128.3076923077
1 4 413 29.0881226054
1 3 234

2 5 244

2 3777

31214 15

3314240
Explicatie

Situatia pentru degustarea din primul exemplu este explicata in diagrama de mai jos.

(0, 0)

Zonele roz sunt zonele in care s-a aplicat o indulcire, si numerele reprezinta cu cat s-a indulcit. Zona din
intersectia indulcirilor are dulceata 120. Linia diagonala punctata reprezinta traseul.
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Traseul are lungimea v/32 + 42 = 5, si este completat in o secunda — astfel are viteza de 5 unitati pe secunda.
Segmentul de la (2,2.(6)) la (2.25, 3) are lungimea /(2.25 — 2)2 + (2.(6) — 3)% = \/(1/4)2 + (1/3)2 = 5/12,
si are dulceata 60 — astfel el este traversat in (5/12) x (1/5) = 1/12 secunde, si contribuie cu (1/12) x60 = 5
la dulceata totald. Segmentul de la (2.25,3) la (3,4) are lungimea /(3 — 2.25)2 + (4 — 3)2 = 5/4, si are
dulceata 120 — astfel el este traversat in (5/4) x (1/5) = 1/4 secunde, si contribuie cu (1/4) x 120 = 30
la dulceata totala. Astfel, cum segmentul de la (0,0) la (2,2.(6)) contribuie cu 0, dulceata totala este 35.

Situatia pentru degustarile din al doilea exemplu este explicata in diagrama de mai jos.

In primul traseu (cel din stanga) trecem mereu printr-o zona cu dulceata 10, deci rezultatul degustarii
este 10. In al doilea traseu (cel din dreapta) trecem mereu printr-o zona cu dulceata 0, deci rezultatul
degustarii este 0. In al treilea traseu, stam pe loc pentru o secunda intr-o zona de dulceata 10, deci
raspunsul este 10.
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