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Sectiunea Interoperabilitate Software, clasele 9 - 12

Cititi cu atentie toate subiectele 7nainte de a incepe rezolvarea. Aveti 15 minute sa
adresati intrebari pentru clarificari fnainte de a contoriza timpul de rezolvare

Conturile vor deveni active cu aproximativ 10 de minute Tnaintea inceperii probei. Va rugam sa
verificati cd va puteti accesa conturile. Credentialele le obtineti de pe site-ul http://play.acadnet.ro/.

Problemele vor aparea pe pagina de eJudge, in conturile voastre, dupa momentul de start
al probei, sub forma unor TAB-uri marcate cu litere.

Solutia fiecarei probleme trebuie trimisa ca un sigur fisier sursa, respectand instructinile
privind selectarea compilatorului corespunzator conform celor prezentate in enunt.

La scurt timp dupa trimiterea unei solutii, veti putea observa rezultatul evaluarii acesteia,
rezultatul OK fiind cel atribuit solutiilor corecte.

Statusurile precum ,,Compiling”, ,,Running” sau ,Pending Review” sunt temporare si vor
progresa cdtre un alt status in scurt timp, fara a fi necesara o actiune din partea voastra.

Pentru testarea locala a programelor puteti folosi IDE-ul Code::Blocks impreuna cu suita
de compilatoare aferentad. Folosirea altor materiale este strict interzisa! Singurele rezultate luate
in considerare vor fi cele de pe eJudge!

Daca aveti neclaritati referitoare la enunturile problemelor / rezultatele primite pentru
rezolvarile voastre, puteti cere clarificari juriului, prin intermediul sistemului eJudge. Ne rezervam
dreptul de a NU raspunde intrebarilor referitoare la elemente care fac parte din dificultatea
dorita a rezolvarii problemelor.

Timp de lucru: 180 min

Mult succes!
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Problema 1: Broken Keyboard

Dennis R. este elev in clasa a IV-a si tocmai ce a primit prima sa tema la programare: sa
implementeze un program care sa calculeze suma sau diferenta a doua cifre primite de la
tastatura.

La nici 2 minute dupa ce a inceput tema observa cad i s-a stricat tastatura si nu mai poate
scrie caracterul ';'. Determinat sa faca tema in ciuda acestui mic impediment observa ca acesta
este un caracter destul de important si nu reuseste sa compileze fara el.

Ca orice student care simte cum se apropie deadline-ul si nu reuseste sa termine tema
intreaba un prieten, in acest caz pe fratele sau mai mare, Ken T., student la Poli care are ceva
experienta cu dezvoltarea unui sistem. Acesta acceptd provocarea de a termina programul fara
niciun';".

Restrictii: Implementati programul descris mai sus pornind de la scheletul de cod dat fara
a folosi caracterul ;' in cod.

Exemplu de executare program:

./broken-keyboard

3+5

8

./broken-keyboard

2-6

-4

./broken-keyboard

9+5

14
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Problema 2: Gigel vs Gigelinho

Gigel se gandeste cum ar suna numele lui in portugheza. Deoarece ii place foarte mult
cum suna Gigelinho, el a scris un program C++ care sa ilustreze faptul ca varianta in portugheza
este de doua ori mai placuta.

El a scris un program care ar trebui sa citeasca un numar gigel din fisierul input.txt si sa
afiseze pe ecran numarul dublat (adica placere dubla).

Din pacate programul nu compileaza. Trebuie sa il faceti sa mearga.

NU aveti voie sa stergeti linii din fisier.
NU aveti voie sa modificati orice linie din fisier.

Singurele linii care pot fi modificate sunt liniile 21 si 25

Examples
Input in input.txt Output
1 2
Input in input.txt Output
5 10
Input file name: input.txt
Time limit: 1s
Real time limit: 5s
Memory limit: 64 M
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Problema 3: Numere prime

Gigel a inceput sa invete programare acum cateva luni si si-a propus sa scrie un program
care sa i spund cate numere prime sunt mai mici decat numarul n (citit de la tastatura). Gigel
vrea de asemenea sa calculeze suma acestor numere prime.

El a scris un program simplu care ar trebui sa faca asta, dar din pacate, programul nu
merge. De asemenea, la compilare, Gigel primeste multe warning-uri. Ajutati-l pe Gigel sa isi
rezolve warning-urile si sa isi corecteze programul.

Exemplu input:
10

Exemplu output:
17 4

Explicatie:

Numerele prime mai mici sau egale cu 10 sunt 2, 3, 5, 7. Suma lor este 17, numarul lor
este 4.
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Problema 4: Problema lui Gigel

Gigel se gandeste la sirul Fibonacci, in care pozitiile din sir sunt numerotate cu 1, 2, 3, 4,
5, ...iartermeniisuntl, 2, 3,5, 8, 13, 21, ...

El a scris un program care ar trebui sa citeasca un numar n din fisierul input.txt si sa
afiseze pe ecran al n-lea termen din sir.

Din pacate programul nu compileaza. Trebuie sa il faceti sa mearga.
Rezolvarea se va face prin modificarea unui numar minim de linii de cod. Se considera linie
modificata orice linie stearsa, addugata sau alterata de voi.

Examples
Input in input.txt Output
5 5
Input file name: input.txt
Time limit: 1s
Real time limit: 5s
Memory limit: 64 M
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Problema 5: Limits

Gigel rezolva probleme la matematica pentru examenul de Bacalaureat si intampina o problema

n calculul unei limite.
. 1 - cos(x)
lim ———

)
X=U

xX=
El se gandeste ca ar obtine rapid un rezultat daca ar scrie un program care sa calculeze aceasta
limita. Programul lui, limits.cpp, citeste un numar values din fisierul input.txt si calculeaza valoarea

limitei pentru
1

~Vaiues

X =

Din pdcate programul nu se executa corect. Trebuie sa 1l faceti sa mearga.

Singurele linii care pot fi modificate sunt cele care formeaza bucla while.

Examples
Input in input.txt Output
1 0.50.48967
Input in input.txt Output
40 9.09495e-13 0.5
Input file name: input.txt
Time limit: 1s
Real time limit: 5s
Memory limit: 64 M
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