Ministerul Educatiei si Cercetarii

Olimpiada Judeteana de Informatica Clasa a VI-a
10 martie 2007
Problema 1 — cod 100 puncte

Dexter a mostenit o avere fabuloasa, dar este inchisa intr-un seif. Unchiul sau, cel care i-a lasat
averea, a dorit sa 1l puna la incercare astfel: a umplut o cutie foarte mare cu biletele pe care
sunt scrise numere naturale din multimea {0, 1, 2, ..., 99}. Pe fiecare biletel este scris un singur
numar. Dexter trebuie sa formeze perechi de biletele care au scrise pe ele acelagi numar. La
sfarsit, vor ramane cateva biletele fara pereche. Codul de acces la seif este format din numerele
ramase pe biletelele fara pereche, agezate in ordine crescatoare si fara spatiu intre ele.

Cerinta
Scrieti un program care sa furnizeze codul de acces la seif.

Date de intrare

Figierul de intrare cod.in contine pe prima linie numarul natural n, reprezentand numarul
biletelelor aflate in cutie. Pe urmatoarea linie a fisierului se afla cele n numere scrise pe
biletele, separate prin cate un spatiu.

Date de iesire
Fisierul de iesire cod.out va contine pe prima linie numerele din care este compus codul, in
ordine crescatoare si fara spatii intre ele.

Restrictii si precizari
+ 1<n<90000

Exemple

cod.in cod.out Explicatie

10 211 Se pot forma perechile de biletele:
11 3 11 11 12 2 11 12 3 11 (11,11); (3,3); (12,12); (11,11), iar

biletelele ramase sunt cele cu
numerele 11 si 2. Aceste numere
scrise 1n ordine crescatoare si fara
spatii intre ele ne dau codul 211.

Timp maxim de executie/test: 1 secunda



