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Sectiunea TIC, clasa a Xll-a

Tema: ANUL CAR'[II, ANUL LECTURII - ROMANIA CITESTE
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 5 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeaza pe Desktop un folder, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate fisierele/folderele
realizate/modificate de tine, conform cerintelor. La expirarea timpului de lucru sau la solicitarea ta de a
pérasi sala de concurs, acest folder va fi predat in vederea salvérii pe suport extern si a evaluarii.
Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder NU vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul ONTI_TIC_12 2019 resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu
Urzeala tronurilor — intre carte si film

Subiect
Rezolvati cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea
unor elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.

Nr.

Cerinta Punctaj
crt.

1. | Editura ONTI2019 se pregateste de traducerea si publicarea ultimelor doua volume din seria
Cdntec de gheata si foc. Noile calculatoare achizitionate au nevoie de cateva setari.

1.1. Efectuati setarile necesare prin care sa demonstrati ca apasand click dreapta pe un fisier sau
folder se vor afisa direct toate optiunile functiei Trimitere (Send To) aflatd in meniul contextual.
Realizati o captura de ecran cu numele trimitere.jpg pe care o salvati in folderul avand drept
nume ID-ul tau.

1.2. Utilizand linia de comanda, scrieti o comanda pentru a afisa functia de diagnosticare ce
colecteaza informatii referitoare la functionarea sistemului Tn ultimele 20 de zile pentru a oferi 2
un raport complet cu tot ce functioneaza corect/incorect. Realizati o captura de ecran cu numele | puncte
diagnoza.jpg pe care o salvati in folderul avand drept nume ID-ul tau.

1.3. Realizati setarile necesare pentru ca utilizatorii sa se poata conecta la sistemul de operare

2
puncte

. - . . . < - N , 2
Windows fara a utiliza nume de utilizator si parola. Realizati o captura cu numele parola.jpg care
sa cuprinda setarile realizate. Salvati fisierul in folderul avand drept nume ID-ul tau. puncte
1.4. Utilizand linia de comanda, scrieti o comanda prin care sa dezactivati functia de hibernare a »
calculatorului. Realizati o captura de ecran cu numele hibernare.jpg pe care o salvati in folderul puncte

avand drept nume ID-ul tau.

1.5. Utilizand linia de comanda, scrieti o comanda pentru a vedea toate conexiunile active ale
calculatorului, adresele de IP cu care acesta comunica precum si portul prin care s-a stabilit 2
conexiunea. Realizati o captura de ecran cu numele conexiuni.jpg pe care o salvati in folderul | puncte
avand drept nume ID-ul tau.

2. | 2.1. Castigati un pachet de carti "Urzeala tronurilor’, de George R. R. Martin, oferit de editura

ONTI2019 sau echivalentul a 3 puncte ONTI! Pentru a castiga acest pachet, trebuie sa indepliniti

conditiile de participare si sa rezolvati cerintele enumerate la

pagina 2 a fisierului Catalog.docx din folderul Resurse si catalog comenzl

anume: O DRoresc catalogyl online 3

e Pentru a bifa modul de primire a catalogului, modificati in R — puncte
documentul Catalog.docx sectiunea Catalog comenzi astfel )
fncat atunci cand se bifeaza optiunea Doresc catalogul online Catalog comenzi
sa apara imaginea ferestrei Windows ‘ﬁ iar cand se
bifeaza optiunea Doresc catalogul tiparit sa apara imaginea

& Doresccatalogul online
B4 porese catalogul tipart

Pagina 1 din 6



v\} DE TEH/\,O

Ministerul Educatiei Nationale

Inspectoratul Scolar Judetean Arad

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala
Arad, 17.05.2019

q
/4 &€
Flirpyoany

AD,
0»\‘“9‘ AN4/>
2 o

oL
X

B

34
3
£
2
G‘

Nr.

Cerinta Punctaj
crt.

unei scrisori DX. Bifati in sectiunea Catalog comenzi modul in care doriti sa primiti
urmatoarele oferte ale editurii.
e Completati o comand3d de minimum 200 lei pe formularul COMANDA din pagina 7 a
documentului Catalog.docx din oferta existenta in catalog.
e Completati in tabelul de la pagina 2 a fisierului Catalog.docx numarul de pagini, numarul de
cuvinte, numarul de linii, numarul de paragrafe si numarul de caractere fara spatii din
catalogul.

2.2. Pentru comanda din pagina 7, calculati cAmpurile Total, Total comanda si De plata pe baza
unor formule. Astfel, cdmpul Total se calculeaza in functie de campurile Pret si Reducere, campul
Total comanda va fi suma totalurilor, campul TVA reprezinta 5% din Total comanda, iar campul
De plata se calculeaza in functie de cdampurile Total comanda si TVA. 4
Inserati dupa campul Data expedierii din formularul de comanda data curenta cu posibilitatea de | puncte
a se actualiza automat la deschiderea documentului. Aspectul general se va mentine dupa
completarea formularului.

Punctajul acordat pentru cerinta 2.2 are in vedere utilizarea elementelor de design si cromat/ca
2.3. Tnlocuiti imaginea din pagina 4 a fisierului Catalog.docx, cu o imagine realizatd |
prin suprapunerea, la alegere, a imaginilor 2.jpg, 3.jpg sau 4.jpg cu 1.jpg din
folderul Resurse, care sa o reprezinte pe Daenerys Targaryen pe tronul de fier,
avand ca model imaginea alaturata.

Punctajul acordat pentru cerinta 2.3 are in vedere si exprimarea creativitdtii, a
simtului artistic, precum si utilizarea elementelor de design si cromaticd.

2
puncte

2.4. Editura ONTI2019 foloseste cataloage online pentru vanzarea cartilor. Folosind procesorul de 2
texte Word, modificati fisierul Catalog.docx astfel incat sa se permita completarea dinamica a | puncte
datelor. Astfel, odata completate datele clientului in liniile corespunzatoare din formularul
COMANDA aflat in pagina 7, acestea s fie preluate automat si in sectiunea corespunzitoare din
ultima copertd. Realizati setarile necesare astfel incat, daca se va finlocui textul CATALOG
PRIMAVARA de pe prima copertd cu textul CATALOG VARA, aceastd modificare si se realizeze
automat in toate paginile catalogului, inclusiv pe ultima coperta. Descrieti o modalitate de
rezolvare intr-un fisier solutie.txt.

2.5. Inserati un grafic 3D-bar in pagina 5 a documentului Catalog.docx, in caseta indicata prin 1
cuvantul GRAFIC folosind datele din tabelul din pagina 2. Salveaza fisierul Catalog.docx cu | punct
modificarile facute in folderul avand drept nume ID-ul tau.

2.6. Creaza un UserForm care sa permita pentru fiecare roman calcularea pretului in cazul unei 3
comenzi de carti online si salvati fisierul cu numele Comanda. Un model orientativ il gasiti in | puncte
fisierul Comanda.png din resurse.

Punctajul acordat pentru cerinta 2.6. are in vedere si functionalitatea elementelor componente.

3. | 3.1. Creati o prezentare cu numele Operatii care sa permita realizarea . N 3
. 4 ] . . o o Orientare diapozitive
urmatoarelor cerinte: modificarea orientadrii diapozitivelor, formatarea Vedere puncte
culorii de fundal a diapozitivelor cu o culoare la alegere si parolarea Portret
fisierului cu parola 2019 la trecerea cu mouse-ul deasupra textului Culoarediapozitive
corespunzator. Salvati fisierul fintr-un format care sa asigure e

functionalitatea.

3.2. Folositi imaginile din Resurse pentru a realiza un spot publicitar care sa respecte efectele de 4
animatie si tranzitie din filmul Reclama.mp4. Salvati prezentarea cu numele Reclama.pptx. puncte
Punctajul acordat pentru cerinta 3.2. are in vedere si exprimarea creativitdtii, a simtului artistic,
precum si utilizarea elementelor de design si cromatica.

3.3. Creati dupa modelul din fisierul aprecieri.mp4, prezentarea PowerPoint aprecieri.pptm, care 4

sa evidentieze popularitatea urmatoarelor patru personaje: Cersei, Tyrion, John, Daenerys. | puncte
Prezentarea va contine imaginile cersei.jpg, tyrion.jpg, john.jpg, daenerys.jpg din folderul
Resurse, fiecare imagine va avea asociat un control de tip Spin, o caseta text ce contine initial
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valoarea 0 si o bara de progres.

La fiecare actionare a controlului SpinButton asociat unui personaj,
popularitatea acestuia va creste/ descreste cu o unitate,
modificarea fiind reflectata si in bara de progres. Valoarea minima a
popularitatii ce poate fi inregistrata este 0, iar valoarea maxima 500.
Prezentarea va contine un buton Restart prin a carui actionare toate
valorile vor fi inlocuite cu 0.

Punctajul acordat pentru cerinta 3.3 are in vedere functionalitatea elementelor.

3.4. Realizati urmatorul joc utilizand aplicatia PowerPoint: Pe o tabla dreptunghiulara cu 3 linii si 6

4 coloane, Cersei si Tyrion marcheaza alternativ cate o casuta. Marcarea unei casute se face prin | puncte
schimbarea culorii acesteia, la click stanga cu mouse-ul in casuta. Cersei face prima mutare prin
marcarea unui casute. La fiecare mutare ulterioara, un jucator poate marca o casuta nemarcata,
care este vecind pe diagonald cu casuta marcata la pasul anterior de celdlalt jucator. Accesarea
oricarei alte casute va determina afisarea mesajului Mutare incorecta!.

Jucatorul care nu mai poate marca o casuta conform acestor reguli, pierde jocul.

La fiecare pas, va fi afisat numele jucatorului care trebuie sa marcheze o casuta.

La finalul jocului se va afisa numele castigatorului intr-o caseta de dialog.

Prezentarea va contine un buton Initializare joc ce va relua jocul de la inceput.

Salvati documentul cu numele game.pptm. Fisierul game.mp4 din folderul Resurse contine o
prezentare a jocului.

Punctajul acordat pentru cerinta 3.4 are in vedere functionalitatea elementelor.

4. | Fisierul audienta.xlsx contine, in fiecare dintre filele 1, 2 si 3, informatii referitoare la audienta
serialului Urzeala tronurilor, in Statele Unite.

4.1. Adaugati in fila 1, pe coloana L, pentru [, 4
fiecare dintre sezoane, o formuld care sa puncte
calculeze media audientei episoadelor

corespunzatoare sezonului. Medie
Adaugati o diagrama care sa evidentieze evolutia
audientei pentru primul sezon. Realizati setdrile
necesare astfel Tncat media audientei sa fie
evidentiatd automat pe diagramd, cu o linie

intreruptd, de culoare rosie, ca in figura alaturata.

Punctajul acordat pentru cerinta 4.1. are in Epl Ep2 Ep3 Epd EpS Epb Ep7 Epd EpSEpld
vedere functionalitatea elementelor componente.
4.2.n fila 2, in celulele B11:K11 scrieti formulele necesare pentru afisarea automats, a sezonului 3

in care episodul cu numdrul corespunzator a inregistrat audienta maxima, respectand formatul | puncte
celulelor B11:K11 din imaginea de mai jos.

: A B c D E F G H I ) K |
i 1 |Sezon |Ep.1 Ep.2  |Ep.3 Ep.4 Ep.5 |ep6  |Ep7 |Ep.8  |Ep9  |Ep.a0 |
i 2 1 0,22 2,2 2,44 2,45 2,58 2,44 2,4 2,72 2,66 B,Mi
13 2 3,86 3,76 3,77 3,65 3,9 3,88 3,69 3,86 3,38 4,2:
la 3 4,37 4,27 4,72 4,87 5,35 5,5 4,84 5,13 5,22 5,39
|5 4 6,64 6,31 6,59 6,95 7,16 6,4 7,2 7,17 6,95 7,09 :
| 6 5 8 6,81 6,71 6,82 6,56 6,24 5,4 7,6 7,14 811,
i 7 6 7.94| 10,29 7,28 7.82 7,89 6,71 7.8 7.01 7.66 8,895
1B 7 10,11 9,27 9,25 10,17| 10,72] 10,24 12,1 i
' g 8] 11,76 72| 12,02 i
| 10 :
111 Sezon & S5ezon6 Sezon§ Sezon7 Sezon7 Sezon7 Sezon7 Sezon5 Sezon 6 Sezon 6 |

Punctajul acordat pentru cerinta 4.2. are in vedere functionalitatea elementelor componente.
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4.3. Inserati in fila 3 doua bare derulante care sa permita selectarea unui interval de audienta 5
[x, y], respectand restrictile: puncte
e oricare interval de audient trebuie sé fieinclusin + A 8 ¢ o E F 6 H I K,
. ’ 'Sezon|Ep.l |Ep.2 |Ep.3 |Ep.4 |Ep.5 |Ep.6 |Ep.7 |Ep.8 |Ep.9 |Ep.10!
intervalul [0,15]; | 1| 0,22| 2,2| 2,44 245| 258 244| 24| 272 2,68 3,01
e valoarea x este intotdeauna mai mic3 sau cel mult 122 PR s s e e o ;g;‘:
egalé cu valoarea y. i 664 631 659 65| 716] 64 7.2) 717695 7,09
Tn urma selectarii unui interval de audienta [x, y] se i mi 12‘: 3;; :‘:ﬁ 3‘;’2 :i‘; ‘;’: 7,?; ;;: :;;:
vor evidentia automat toate celulele ce au un nivel i 7] 10.11] 9,27 9,25] 10,17] 10,72 10,24 12,1 :
de audienta cuprins in acel interval (fundal albastru) S 221202 !
si numerele sezoanelor in care cel putin un episod a i Intervalul de audients i
atins un nivel de audientda ce se incadreaza in | . i
intervalul dat (fundal rosu). L. | I :
Punctajul acordat pentru cerinta 4.3. are in vedere functionalitatea elementelor componente.
4.4. Lordul John doreste sa achizitioneze pentru Zid, 1.225 de tone de carbune cocsificabil, cu o 8
volatilitate medie de cel putin 19%. Pentru a evita relatiile nefavorabile, cel putin 50% din | puncte
cdrbune ar trebui sd provind din minele Regatului casei Lannister. in plus, cel mult 650 tone pot fi
transportate pe mare, iar 720 tone pot fi transportate pe uscat. Cate tone de carbune ar trebui sa
achizitioneze Lordul John din fiecare din cele opt mine functionale, pentru a minimiza costurile
totale, indeplinind toate cerintele impuse?
Fila 4 contine pentru fiecare din cele opt mine, informatii referitoare la productia de carbune.
- Utilizand o functie sau o formuld, determinati in celula B20 valoarea totala a carbunelui pe care
I-a achizitionat Lordul John din fiecare mina.
- Completati in celulele necompletate din domeniul C26:C36 cantitdtile maxime ce pot fi
achizitionate prin preluarea automata a lor din celulele corespunzatoare.
- Addugati in panglica programul de completare Rezolvitor (Solver).
- Utilizati programul de completare Rezolvitor, avand ca obiectiv minimizarea valorii
corespunzatoare celulei B20, respectand restrictiile problemei pentru a determina cantitatea
cumpadrata de la fiecare din cele opt mine (B17:117).
5. | Baza de date Sondaj.accdb din folderul Resurse, contine tabelele Cdrti, Personaje, Voturi,
Episoade, Scenaristi, EpisodScenariu.
5.1. Andrei, un Impatimit cinefil, doreste sa afle care sunt cele 10
mai indragite personaje din seria de carti Cdntec de foc si — puncte
gheatd a scriitorului american George Raymond Richard Martin.
e Creati formularul Carti, utilizdnd campurile Titlu, Traducere,
Descriere, Imagine din tabela Cdrti. Efectuati setarile necesare
pentru a nu permite in formular editarea, adaugarea,
stergerea finregistrarilor. Introduceti in antetul formularului
titlul Cdntec de gheatd si foc - George Raymond Richard
Martin. 2
e Realizati formularul Voteazd care va contine: | ‘
campurile idTilu, Titlu din tabela Cdrti, cAmpurile ' o —
Nume, Imagine si Rol din tabela Personaje un
control de tip combo box Numdr voturi si un
buton Addugare. Combo boxul va permite
selectarea voturilor, cu valori intre 1 si 5. La click
stanga pe butonul Addugare se vor salva in tabela
Voturi datele completate. Realizati un hyperlink
pe campul idTitlu ce va face legatura cu formularul Cdrti. La actionarea hyperlink-ului va fi
deschis formularul Carti.
¢ Folosind formularul Voteazd addaugati minimum 5 inregistrari in tabela Voturi.
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e Realizati formularul frmRaport care va contine un control combo box Titlu si un buton
Afiseazd raport. Combo boxul va permite selectarea titlului unei carti iar la click pe butonul
Afiseazd raport va fi afisat un raport Statistica, ce va contine un grafic al statisticii voturilor
obtinute de personajele cartii selectate.

5 smRaport (@ statistica I stsia
'
Tithu A Game of Thrones ~ numarVoturi
15 ___
£ —
i Afiseaza raport | Lady Lordul
C::Ir:n Eddard Stark

Punctajul acordat pentru cerinta 5.1. are in vedere functionalitatea elementelor componente.

5.2. Tabelele Episoade, Scenaristi, EpisodScenariu contin informatii referitoare la primele doua 8

sezoane ale serialului Game of Thrones. puncte

e Construiti interogarea Autori care sd afiseze |- autori
pentru fiecare scenarist/echipd de scenaristi, din numeScenarist » | Numar episoade -
campul numeScenarist, numarul de episoade Bryan Cogman 2
pentru care au scris scenariul. David Benioff & D. B. Weiss 14

e Construiti interogarea Update care sa actualizeze George R. R. Martin 2
campul nrEpisoade din tabela Scenaristi cu | Vanessataylor b
valorile calculate de interogarea Autori.

e Construiti raportul Afisare care preia de la tastaturd o valoare cuprinsa intre cea mai mica
valoare din campul audienta al tabelei Episoade, si cea mai mare valoare din acest camp si
afiseaza episoadele cu audienta cuprinsa in intervalul determinat, grupate dupa scenaristi.
Numele oricarui episod va fi scris cu majuscule, iar in paranteza va fi afisata traducerea.

Punctajul acordat pentru cerinta 5.2. are in vedere functionalitatea elementelor componente.

6. | 6.1. Realizati un site de prezentare a cartilor din seria Cdntec de gheata si foc, care au stat la 7
baza serialului Game of Thrones, folosind resursele, dupa urmatorul plan: puncte

e toate paginile vor contine titlul: Game of Thrones;

e pagina principala va contine un T T ¢ Game of Thrones| 767
fundal cu o imagine sugestiva si o v
serie de 7 legaturi corespunzatoare
fiecarei carti;

e legaturile vor fi sub forma de cercuri |
de dimensiuni diferite si asezate in A
pozitii diferite, vor avea ca fundal
imagini  sugestive si  vor fi
caracterizate de un efect de
evidentiere cand mouse-ul se va afla
deasupra acestora.

Un exemplu de rezolvare gasiti in

imaginea alaturata. :

Punctajul acordat pentru cerinta 6.1. are in vedere si utilizarea elementelor de design si
cromaticd, precum si functionalitatea elementelor componente.
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6.2. La selectarea unui volum din cele Wl Game of Thromes . & & - 7
deja publicate (primele cinci din : % o 155 L] : : puncte

;abelull . aGﬂat pef Tzrlma Zaglr)]a a Turesul sabiilor “
Isieruiur Game o rones.docx), vor . go~ o
RIS W e 20

fi afisate urmatoarele elemente:
e Titlu volumului;
e Buton de revenire la pagina

Lordul Eddard Stark este patriarhul Casei Stark. ‘una

H H X. obile din Cele Sapte Regate
principald; . i

v A . . . /{ 11 vec]
* Zond in care vor derula imagini o e s
. . | sasc copii ‘ai si s3 pastreze unul, ca animal de
Sugestwe din carte: k Compecit’’ Regele. Rbbert Barstheon chlbibresic 1o
’ Winterfell cu familia pentru a-i cere vechiului siu

pricten. Eddard. s3 devind Méana Regelui. primul sfetnic

e Zona pentru citirea cartii; si conduestorul militar al g, Precedeata Maad,

Lordul Jon Arryn, musise de curind. Sofia lui Eddard,
Catelyn Stark, primegte o scrisoare de la sora i, Lysa

e Secventa de film realizata pe baza o e e S e

pusa la cale de regina Cersei Lannister si de puternica¢i -+

volumului. ﬁ

Un exemplu de rezolvare gasiti in
imaginea alaturata.
Punctajul acordat pentru cerinta 6.2. are in vedere functionalitatea elementelor componente.

6.3. Zona pentru citirea cartii va contine titlul sectiunii, zona 3
cu textul sectiunii, butoane de paginare Inainte, inapoi. supérioare sa il ajute sa se alature Cercetasilor, armata puncte
“ elen . . o o fritiei. Spre dezamdgirea sa. primeste misiunea de a
Un eXemplu de reZOIVa re gasltl n |mag|nea alaturata deveni servitorul Lordului Comandant al Rondului. Jeor

Mormont, dar descopera ca aceastd slujba il pregiteste
pentru a fi conducitor. El aranjeazi ca prietenul sau.
Sam, si devina servitorul batranului Maester Aemon. o

Punctajul acordat pentru Cer[nlta 63. are fn Vedere slujba perfectd pentru educatia superioard a lui Sam. si

. ) pentru lipsa.Iui de abilitati fizice. Doi oameni morti sunt
funct[onal[tatea elementelor Componen te. readusi de dincolo de Zid. cadavrele lor fiind reanimate
‘ noaptea ca razboinici. Imuni la ranile ficute de sabie. ei
omoard sase oameni. Unul dintre ei este ficut buciti de
o duzina de frati. in timp ce Jon il salveazd pe Eordul
Comandant Mormont distrugandu-1 singur pe al doilea
cu ajutorul focului. In semn de recunostintd, Mormont i
da lui Jon pretioasa sa sabie din otel valyrian. Gheara
Lungd. Afland despre’ moartea tatdlui sdu. Jon se
P ) SRR AR

O

6.4. Desenati n aplicatia Paint imaginea unui personaj imaginar din volumul Vénturile lernii. 3
Salvati aceastd imagine cu numele personaj.jpg. Pagina corespunzdtoare acestui roman va | puncte
contine imaginea creata.

Punctajul acordat pentru cerinta 6.4. are in vedere si utilizarea elementelor de design si
cromaticd, precum si functionalitatea elementelor componente.
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