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Problema 2— remi 100 puncte

Andrei si prietenii sdi s-au hotarat sd joace Remi, acest joc contine mai multe piese de aceeasi
dimensiune, pe fiecare piesa fiind scrisa o cifra de la 0 la 9.

La inceputul jocului toate piesele se afla intr-un sdculet de unde fiecare jucator va extrage pe rand
piesele astfel: prima piesd extrasa o va numi “Jolly Joker” si o va pastra pentru a o aseza ulterior pe tabla de
joc. Acelasi jucator extrage apoi, una cite una, inca N piese din saculet pe care le aranjeaza de la stinga la
dreapta pe tabla lui de joc, in ordinea in care le-a
extras. Dupa ce toti jucatorii si-au aranjat piesele,
incepe jocul in care se vor respecta urmatoarele reguli:

- piesa “Jolly Joker” poate fi asezatd oricand si

. o . Piesa Jolly Joker
oriunde pe tabla jucatorului ce a extras-o;
- cel mult una din cele N piese extrase dupa “Jolly —l

Joker” si asezate pe tabla de joc, poate fi mutata de

la locul ei si asezata in alt loc pe aceeasi tabla. cele N piese asezate pe tablita
Cagtigatorul jocului este desemnat cel care poate forma, respectand regulile jocului, cel mai mare numdr, citit
de la stanga la dreapta cu cifrele scrise pe cele N+1 piese asezate pe tabla sa de joc.

Cerinta
Cunoscand piesele extrase de Andrei, ajutati-l sa construiascd numarul astfel Incat sa aiba cele mai mari sanse
in castigarea jocului.

Date de intrare

Fisierul de intrare remi . in contine:

- pe prima linie o singura cifrd reprezentand piesa “Jolly Joker” extrasa de Andrei;

- pe cea de-a doua linie numarul natural N, reprezentdnd numarul pieselor extrase in continuare, de Andrei;

- pe cea de-a treia linie, N cifre despartite prin cdte un spatiu, reprezentand cifrele scrise pe piesele lui
Andrei, in ordinea extragerii lor si agezarii acestora pe tabla de joc.

Date de iesire
Fisierul de iesire remi.out va confine pe prima linie un singur numar natural, reprezentand cel mai mare
numar format cu cele N+1 piese de joc ale lui Andrei, respectand regulile jocului.

Restrictii si precizari:
e 1< NX10000

Exemplu
remi.in remi.out | Explicatie
3 743204 Piesa “Jolly Joker” are cifra
5 Andrei a extras alte 5 piese din sdculet in urmatoarea ordine: 4, 2,
42704 7,05 4.

Din cele cinci piese extrase, piesa care 1si schimba locul este cea care
contine cifra 7.
Cel mai mare numar construit de Andrei in jocul de remi este: 74204

Timp maxim de executare/test: 0.5secunde
Memorie totala disponibila: 2 Mb din care 1 Mb pentru stiva
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