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Pentru determinarea numarului maxim a de patrate completate in timpului unei mutari este suficient s contorizam la
fiecare mutare efectuatd numarul de patrate completate si sa actualizam valoarea a.

Pentru trasarea unui semn (X sau Y) putem actualiza, plecand din centrul patratului ales, liniile si coloanele care incadreaza
patratul ce incadreaza semnul.

Determinarea numarului b de patrate ramase libere dupa incheierea jocului se poate face calculand diferenta nxm- numarul
de pétrate completate 1n timpul tuturor mutarilor efectuate.

Determinarea numarului maxim c de patrate completate care formeaza o suprafatd dreptunghiulard pe tabla de joc la finalul
jocului, se poate face modificand valorile din matricea ce memoreaza suprafata de joc, astfel incat fiecare element s[i][j],
situat pe o linie i si o coloand j sd memoreze numarul patratelor completate situate pe coloana j si pe linii consecutive ce
includ si linia 1.
Suprafata maxima este actualizata la fiecare pas de valoarea

max{ s[i][J]*(J2-31+1)/ 1=j1<j<j2<m, s[i][j]<=s([i][k], kE€[J1,]2]}



