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Subiect - Proba proiect 100 puncte

»GOOD FOOD”

Nota:
Toate resursele le gasiti in folder-ul Resurse aflat pe desktop. Creati un folder cu denumirea X, in
care X este ID-ul de concurs si salvati in folder-ul creat toate fisierele conform cerintelor. Fisierele
salvate in afara acestui folder nu vor fi punctate. Vor fi evaluate executabilul si baza de date.
Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:

e design si cromatica

e interfete intuitive

e portabilitate (aplicatia functioneaza chiar daca e mutata intr-o alta locatie)
Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 puncte, din care 20 de puncte se vor acorda
pentru existenta elementelor obligatorii, mai sus mentionate, iar 80 de puncte pentru realizarea
urmitoarelor cerinte. Toate subiectele sunt obligatorii.

Echipa de marketing a restaurantului ,,GOOD FOOD?”, pentru a obtine un impact maxim al
comunicarii, diversitatii si calitatii, si-a propus sa realizeze o aplicatie, prin care se pot face comenzi on-
line, oferind astfel clientilor posibilitatea de a-si comanda meniuri la alegere.

Pentru fiecare comanda si-a propus sa afiseze, intr-un mod transparent, numarul total de kcal
specifice fiecarui produs in parte.

Scopul serviciilor sale este acela de a se constientiza ca alimentatia reprezinta procesul prin care
sunt introduse in organism substantele de care acesta are nevoie in vederea cresterii, dezvoltarii,
desfasurarii proceselor vitale si furnizarii de energie necesara activitatii zilnice.

Astfel, comenzile on-line ale restaurantului vor fi preluate printr-o aplicatie care sa ofere:

Servicii ce au la baza deviza “diversitate si transparenta”;

Posibilitatea de inregistrare si autentificare (ca si client);

Realizarea unei baze de date aferenta;

Optiunea de a crea o comanda care sa contina diverse produse, dar si posibilitatea de a renunta la

unele dintre ele inainte de finalizare;

e Generarea unor meniuri optime, in functie de numarul de calorii zilnice necesare utilizatorului si
Tncadrarea acestora intr-un buget maxim stabilit;

e llustrarea, printr-un grafic, a cantitatii totale de kcalorii pentru fiecare produs ales de clientul

logat;
Nr. . Punc-
ort. Cerinte taj
1 Creati o baza de date cu numele “GOOD_FOOD” care contine patru tabele. Structurile | 20 p
tabelelor pot fi asemanatoare cu cele prezentate mai jos.
e 0 tabeld, numita Clienti, care va contine datele persoanelor care utilizeaza aplicatia
Clienti
Denumire camp | Tip Observatie
id_client Autonumerota | Acest camp va fi cheie primard. El va
re reprezenta ID-ul fiecarui client.
parola Caracter(50) Parola clientului
nume Caracter(50) Numele clientului
prenume Caracter(50) Prenumele clientului
adresa Caracter(100) | Adresa utilizator
email Caracter(100) | Email-ul utilizatorului
kcal_zilnice Intreg Cantitatea zilnica necesara de Kcal
Valoarea implicita este 2000.
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e 0 tabeld, numitd Meniu, care va contine produsele aflate in lista de meniu a
restaurantului.

Meniu

Denumire camp | Tip Observatie

id_produs Intreg Acest camp va fi cheie primara. El va
reprezenta ID-ul fiecdrui produs.

denumire_produs | Caracter(50) Denumirea produsului

descriere Long Text Descrierea produsului

pret Intreg Pretul produsului

kcal Intreg Cantitatea de Kcal pentru fiecare produs

felul Intreg 1 pentru felul 1, 2 pentru felul 2 si 3 pentru
felul 3

e 0 tabeld, numitda Comenzi, in care se vor inregistra comenzile efectuate.

Comenzi

Denumire camp | Tip Observatie

id_comanda String Acest camp va fi cheie primara. El va
reprezenta ID-ul fiecarei comenzi.

id_client Intreg Id-ul clientului care a comandat.

data_comanda Date/Time Momentul  (formatat ca ,mm/dd/yyyy
hh/mm/ss AM/PM”) in care s-a comandat.

e 0 tabela, numita Subcomenzi, Tn care se vor inregistra detaliile si cantitatea
produsului comandat.

Subcomenzi
Denumire camp | Tip Observatie
id_subcomanda Autonumerota | Acest cdmp va fi cheie primara. El va

re reprezenta ID-ul fiecarei subcomenzi.
id_comanda String Id-ul comenzii de care apartine subcomanda.
id_produs Intreg Id-ul produsului comandat
cantitate Intreg Cantitatea produsului comandat
2 Creati un formular cu denumirea “Start”, care va contine: o imagine sugestiva si un text | 5 p

de promovare pentru restaurant precum si doud elemente grafice necesare pentru
inregistrare si autentificare.

Crearea unui nou cont se va face dand clic pe butonul “Inregistrare”, care va permite
deschiderea unui formular “Creare_cont_client”. Daca clientul are deja un cont creat
va utiliza butonul “Autentificare* care va deschide formularul “Autentificare_client”.

Un posibil model pentru formularul “Start” este prezentat in figura 1.
[ Stan | o == |

Meniuri diverse caracterizate de transparenta si excelental

Autentificare

Figura 1. Formularul Start
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3

Creati un formular cu denumirea “Creare_cont_client”. Acesta va contine: 0 imagine
de prezentare a restaurantului, campuri text pentru introducere de date pentru viitorul
client conform tabelei Clienti. Nu se va permite crearea unui client cu un e-mail deja
existent in baza de date. La apasarea butonului ”Creare cont” se salveaza informatiile
in tabela Clienti si se inchide forma sau, daca email-ul nu e valid, se sterge continutul
corespunzdtor si se asteapta o noud adresa de e-mail.

Atentie: se cere validarea adresei de email si folosirea caracterului * in casetele de
text asociate parolei.

Un posibil model pentru formularul “Creare_cont_client” este prezentat in figura 2.
[ I

o5l Creare_cont client

Nume Vasilache
Prenume Teodora

Adresa str. Inuluinr. 6

ssssssss

Parola
........

Reintroduceti parola

teovasilache@gmail.com

Creare cont

Fig. 2 Formularul Creare_cont_client

Adresa email

5p

Creati un formular cu denumirea “Autentificare_client”. Acesta se va deschide la
apasarea butonului “Autentificare” din formularul Start. Formularul va contine casete
text necesare pentru autentificarea in aplicatie pe baza adresei de e-mail si a parolei. La
apasarea butonului “Intra”, datele de autentificare introduse vor fi cautate in baza de
date. Tn cazul in care valorile introduse sunt identificate, se va deschide formularul
“Optiuni”. In cazul contrar se va afisa o caseti de avertizare cu urmitorul mesaj
“Eroare autentificare!”, iar datele de autentificare introduse in formular vor fi sterse
automat.

Un posibil model pentru formularul “Autentificare_client” este prezentat in figura 3.
[E=8 EoR o)

a2l Autentificare_client

Adresaemall  ana@yahoo.com

Parola

Intra

Fig. 3 Formularul Autentificare_client

5p

Creati un formular cu denumirea “Optiuni* care va contine un TabControl cu patru tab-
uri: CalculatorKcal, Comanda, Generare Meniu si Grafic Kcal
Tab-ul Calculator Kcal va contine elemente necesare introducerii datelor despre varsta
(ani), Taltime (cm) si greutate (kg) care vor conduce la calculul necesarului zilnic de
kcal dupa regula:

S< 250 => kcal = 1800
250 < S <275 => kcal = 2200

S> 275 => kcal= 2500, unde S= suma valorilor indl{imii, varstei si greutatii.
La apasarea butonului Calculeaza, valoarea determinata va actualiza cdmpul kcal al
tabelei Clienti pentru clientul logat. Afisati si pe formular aceasta valoare, intr-un label.
Un posibil model pentru formularul “Optiuni —Tab-ul Calculator Kcal” este prezentat
in figura 4.

5p
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a5l Optiuni . e

CalculatorKcal | Comanda | Generare Meniu | Grafic Keal

Varsta (ani) 27

Inaltime (cm) 175 Necesar ziinic [2200

Greutate (kg) 67

Fig. 4 Formularul Optiuni —Tab-ul Calculator Kcal
6 In tab-ul Comanda, pe baza datelor existente in tabela Meniu, si a kcaloriilor | 10 p
corespunzatoare utilizatorului (vezi tabela Clienti, campul kcal_zilnice), se vor afisa:
1. intr-un dataGridView:

a) din tabela Meniu protejate la editare, coloanele cu: id_produs, denumire_produs,

descriere, pret, kcal si felul;
b) coloana noua Cantitate, de tip numeric, pentru introducerea cantitagii dorite din
fiecare produs afisat, cu valoare implicita unu;

c) coloana noua Adauga, de tip buton.
2. In obiecte, protejate la editare, se vor afisa informatii privind necesarul zilnic de kcal
pentru utilizator (kcal_zilnice), pretul total si kcaloriile pentru comanda ce urmeaza a se
realiza, ambele cu valori implicite nule.
La apasarea butonului Adauga, se actualizeaza valorile Pret Total si Total Kcal, cu
adaugarea campurilor pret, respectiv kcal, in functie de cantitatea completata (numar
intreg pozitiv) pentru inregistrarea curentd. Daca cantitatea introdusa e negativa se va
afisa doar mesajul ”Cantitate negativa”. Din aceasta forma nu se pot realiza operatii
de modificare sau stergere a unui produs adaugat.
3. un buton Comanda, care, la selectare, va inchide formularul Optiuni si va deschide
formularul numit Vizualizare comanda.
Un posibil model pentru formularul “Optiuni —Tab-ul Comanda” este prezentat in
figura 5.

2 Cptiurs =8| =

CalculatorKcal Comanda | Generare Meniu | Grafic Keal

id produs  denumire_pro descriers pret kcal felul
1 Ciorbade b Burtd devit.. 9 400
2 Ciorha rads Piept dep._ 12 450
3 Ciorbd de va_. Came dewit . 10 300
a Ciorba de fa_. Cis
» 5 Ciorba de lo.
6 Pizza-Las$..
7 Pizza -La C
8

Pizza - Mar.

NN NN NN N = o=

Necesar zilnic

I Total Keal Comanda

Pret Total

Fig. 5 Formularul Optiuni _Tab-ul Comanda

7 Creati un formular cu denumirea “Vizualizare comanda“ utilizat pentru validarea si | 10p
trimiterea comenzii spre livrare. Acesta va contine:

1. lista de produse comandate, cu posibilitatea ca utilizatorul sa renunte la unele produse
comandate si valorile Necesarul de kcal zilnice, Total Kcal si Pret Total (pot fi
preluate din tab-ul Comanda, vezi cerinta 6). Datele afisate vor fi protejate la editare si
se vor actualiza la eliminarea produselor.

2. un buton Finalizare, care are ca efect afisarea mesajului ”Comanda trimisal!” iar
formularul “Optiuni* se va inchide, revenindu-se la formularul Start.

Obs: n tabelele Comenzi si respectiv Subcomenzi se vor inregistra produsele
comandate de clientul curent.

Un posibil model pentru formularul “Vizualizare comanda“ este prezentat in figura 6.
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= Wizualizare comanda ® w | E=mE X
Mume produs bcal pret cantitate Eimna
3 Ciohid de vioutd 300 10 1 Eimina
Catiet de porc 400 1 1 Bimina
Mix gil fa gratar 600 % 1 Eimina
Salsts cu péstriv § mér copt 250 19 1 Eimina
Fizza - Quatro fornaggl 500 0 1 Bimna
Papanasi cu dulceats 5 smartang | 400 12 1 Eimina
Necesar kcal zinica:
Total keal:
Pret total
Finglizare

Fig. 6 Formularul Vizualizare comanda
8 In tab-ul Generare Meniu, se vor incirca datele din tabela Meniu, plecand de la un | 10p
buget maxim, meniul sa nu depaseasca numarul de kcalorii corespunzator utilizatorului
si care sa fie format din trei feluri de mancare (un felul 1, un felul 2 si un felul 3):

1. se va afisa necesarul zilnic de calorii al utilizatorului curent (extras din tabela Clienti,
coloana kcal_zilnice), valoare protejata la modificare;

2. un obiect de tip TextBox, n care utilizatorul va introduce bugetul maxim;

3. un buton ,,Genereaza”, care va determina generarea si afisarea meniurilor care
respecta conditiile impuse, cu determinarea pretului total (suma preturilor celor trei
feluri ale meniului generat) si a kcaloriilor (suma kcaloriilor celor trei feluri ale
meniului generat);

4. fiecare Tnregistrare va avea atasat un buton “Alege”, la actionarea caruia meniul ales
va fi comandat. Se va afisa mesajul "Comanda trimisa!”, iar formularul Optiuni se va
inchide, revenindu-se la formularul Start.

Un posibil model pentru formularul ”Optiuni —Tab-ul Generare meniu” este prezentat
in figura 7.

o optiuni S | e —
||/ catculator cal | Comanda | Generare meniu | Grafic cal

Necesani zinic de kcal

Buget 40

Meniurile optime pentru dvs:
Felul 1 Felul 2

Ciorba de burta Cotlet de porc:
Ciorb de legume Cotlet de porc:

Total Keal Pret total Aege
u [——

in... | 1200
1000
in... | 1050

34
k'S
k'S
) u [———
M
34
34

Ciomb de legume Cotlet de pors:
Ciorba de burta 3n 5i ciuperci

Ciorba de burts 3n3 i ciuperci

Ciorba de burts Ceafs de pore

Ceafs de porc
Cotlet de porc

Cotlet de pore in...| 1000

& 3i ciuperci 5 5 1050
dsicuperci | Cl 3.frgcasin... [ 1100

Fig.7 Formularul Optiuni —Tab-ul Generare meniu
9 In tab-ul Grafic Kcal al formularului Optiuni si se realizeze un grafic care s cuprindi | 10p
numarul total de kcalorii pentru fiecare produs comandat in tabul Comanda, péana la
momentul respectiv, aferent clientului logat.

Un posibil model pentru “Grafic Kcal” este prezentat in figura 8.

2 Optiuni

e aee S e————

Calculatorkcal | Gomanda | Genesare Meniu | Grafic Keal

Grafic Keal

Fig. 8 Formularul Optiuni — Tab-ul Grafic Kcal
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