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Cerinta a) - 20p

Pentru determinarea pozitiei secrete se verifica de cate ori agentul se deplaseaza spre
Est. Valoarea astfel obfinuta se incrementeaza cu 1 si reprezinta rezultatul cerintei a).

Cerinta b) - 80p

Pentru determinarea numarului de drumuri se observa ca acesta reprezinta numarul din
triunghiul lui Pascal aflat pe pozitia locatiei secrete.

Solutia 1 — 20p (lungimea secventei <= 1900)

Se genereaza triunghiul lui Pascal folosind un tablou bidimensional, dar pentru ca numerele
sunt foarte mari se calculeaza modulo 100003. Memoria nu permite dimensiuni mai mari
decat 1900.

Solutia 2 — 30p (lungimea secventei <= 5000)
In locul tabloului bidimensional se folosesc doud tablouri unidimensionale, care retin ultimele
doua linii ale triunghiului lui Pascal.

Solutia 3 — 80p
Se observa ca numarul traseelor distincte este egal cu

Cnumarul caracterelor E
lungime sir

Aceasta valoare se poate calcula optim invers modular.
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