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Descrierea solutiei

O solutie se poate obtine aplicand metoda programarii dinamice, metoda inainte.
Drumul cautat va trece prin m camere din piramida, cate una de pe fiecare nivel.
Numarul m de niveluri se poate determina utilizand relatia

m(m + 1) (2m + 1)

6
Pentru a memora costurile asociate camerelor precum si sumele minime asociate drumurilor construite pentru
fiecare camerd, drumuri ce ajung pe ultimul nivel al piramidei, se pot folosi doua tablouri tridimensionale.
Fie A masivul ce memoreaza costurilor camerelor pe sectiuni si T masivul sumelor minime. Pentru orice
camera situatd pe un nivel k a piramidei, linia i si coloana j, suma minima a costurilor asociate unui drum ce
porneste din aceasta camera si se opreste pe ultimul nivel al piramidei se poate calcula astfel:

n=1+4+9+...+m?* =

T[m] [i][j]=A[m] [i][j], pentru i=1,2,.,m si j=1,2,3...,m

T[k]1[i]1[3]1=A[k][i][j]1+min{ T([k+1][i][3], T[k+1]([i][3j+1], T[k+1][i+1][]],
T[k+1] [i+1][3+1] },
pentru k=m-1,m-2,..,1; i=1,2,..,k; j=1,2,.,k.

Suma minima va fi memorata in T[1] [1] [1]. Pentru a afisa numerele camerelor se afla pe cel mai mic drum,
din punct de vedere lexicografic, ale caror costuri formeaza suma minima T[1] [1] [1] refacem “traseul” prin
care a fost obtinuta aceastda suma in T, pornind de la T[1] [1] [1] sau se memoreaza coordonatele k, i si j ale
camerelor In timpul construirii sumelor partiale minime.



