Ruleta - descrierea solutiei — prof.Cristina Sichim

O solutie care parcurge sirul element cu element la fiecare rotatie poate obtine cel mult 40% din
punctaj:

#include <fstream.h>
int main()
{
int R[10001], ok=1,n,i,t=0;
long r=0;
ifstream f("ruleta.in"); ofstream g("ruleta.out");
f>>n;
for(i=1; i <= n; i++) f>>RJi];
while(ok)
{
ok = 0;
r++;
for(i=1;i<n;i++)
if(R[i]&& R[i+1]>=R[i])
{
R[i+1] = R[i+1]-R[i];
ok =1;
b
if(R[n] &% R[n]<=R[1])
{
R[1]=R[1]-R[n];
ok=1;
b
¥
for(i=1;i<=n;i++) t=t+ (R[i]>0);
g<<r<<''<<t<<'\n,
f.close(); g.close();
return O;

b

Ideea algoritmului este aceea ca trebuie sa retinem doar secventele din sir care se mai pot
modifica. Vectorul suplimentar u , memoreaza, in fiecare element u[i] pozitia elementului care
urmeaza dupa cel de pe locul i si reprezinta inceputul unei secvente ce urmeaza sa fie modificata.
De exemplu, pentru sirul de elemente

Sir 1|3 (2 |3 312 |3 |5
Pozitia elementului unde incepe |1 |2 (3 |4 |5 (6 |7 |0
urmatoarea recventa modificabila

Dupa o rotatie, sunt ,eliminate” 4 dintre elementele sirului. Dupa elementul al doilea va fi
prelucrata secventa care incepe cu pozitia a -6-a (pozitiile elementelor sunt numerotate de la 0)

Sir T [2]0[3 J0[2]1 4
Pozitia elementului unde incepe |1 |6 (3 |4 |5 (6 |7 |0
urmatoarea recventa modificabila

O noua rotatie elimind un nou element.
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Pozitia elementului unde incepe |6 |6 |3 |4 |5 |6 |7 |0
urmatoarea recventa modificabila

O secventa este eliminata atunci cand incepe cu valoarea 0 si continua cu secvente
descrescatoare sau nule. Pentru exemplu dat, cele doua tablouri se modificd pana cand nu se mai fac
modificari:

Sir 1 /0 (0 |3 0|2 |1 |2
Pozitia elementului unde incepe |6 |6 [3 |4 |5 [6 |7 |0
urmatoarea recventa modificabila

Sir 17070
Pozitia elementului unde incepe |6 |6 |3 |4 |5 |6 |7 |0
urmatoarea recventa modificabila
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Sir 1 /0 (0|3 |02 ]1 |0
Pozitia elementului unde incepe |6 |6 |3 |4 |56 |0 |O
urmatoarea recventa modificabila

#include <fstream.h>

int main()

{
int R[10001], u[100017;
intok=0,n,k,i,t,z=0, gt =0;

long r = 0;
ifstream f("ruleta.in");ofstream g("ruleta.out");
f>>n;
for(i=0;i<n;i++)
{
f >> R[i];
ulil=i+1;
b
u[n-11 =0; k =n;
i =0;
while(!gt)
{

if(u[i]==(i+1)%n)
if(R[u[i]]>=R[i] && R[i])

{
R[uli]] = R[u[i]] - R[i];
ok =1;
if(R[u[i]]+z==0)
{
=1,
z=1;
b
else if(R[i]<=R[ul[i]]) {u[k]=i;z=0;k=n;}
b
if(ufil<i){r++;if(lok)gt=1; else ok=0;}
i=u[i];
b
t=0;

for(i=0;i<n;i++) t=t+(R[i]>0);
g<<r<<''<<t;



f.close();g.close();

b



