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Problema 1 - EXPOZITIE 100 puncte

Ilinca este o fetita careia 1i place foarte mult s deseneze; ea a facut multe desene pe care le-a numerotat de la 1
la d si apoi le-a multiplicat (toate copiile poartd acelasi numar ca si originalul dupa care au fost facute). In
vacanta s-a hotarat sa-si deschida propria expozitie pe gardul bunicilor care are mai multe scanduri; pe fiecare
scandura ea aseaza o plansa (un desen original sau o copie). Ilinca tine foarte mult la desenele ei si doreste ca
fiecare desen sa apara de cel putin k ori (folosind originalul si copiile acestuia). Ilinca se intreaba in cate
moduri ar putea aranja expozitia. Doud moduri de aranjare sunt considerate distincte daca difera cel putin prin
numarul unei planse (de exemplu: 2 1 3 3 este aceeasi expozifiecasi 2 3 1 3, dareste diferitide2 1 3
lside 1 3 3 1)

Cerinta

Cunoscand n numarul de scanduri din gard, d numarul desenelor originale si k numarul minim de aparitii al
fiecarui desen, sa se determine in cate moduri poate fi aranjatd expozitia, stiind ca Ilinca are la dispozitie oricate
copii doreste.

Date de intrare
Fisierul de intrare expozitie. in va confine 3 numere:
n d k —numadrul de scanduri, numarul desenelor originale, respectiv numarul minim de apartii

Date de iesire
Fisierul de iesire expozitie.out va contine un singur numar:
nr —numarul modurilor distincte de aranjare a expozitiei

Restrictii si precizari
* n,k,d sunt numere naturale

e 1<n<500
e 1<d<500
e 0<k<n
Exemplu

expozitie.in | expozitie.out | Explicatii

321 2 Sunt 3 scanduri, 2 desene originale si fiecare desen trebuie
sa apara cel putin o data. Exista 2 moduri de aranjare.

Plansele ar putea fi asezate astfel:
121
122

Timp maxim de executare/test : 0.5 sec
Total memorie disponibila : 2 MB (din care 1 MB pentru stiva)
Dimensiune maxima a sursei: 5 KB
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