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Problema 2 — litere 100 puncte

Algorel a primit un joc care contine n jetoane pe care sunt scrise litere mari ale alfabetului. Fiecare litera are
asociat un cod format dintr-o singura cifra nenula. Jetoanele se ageaza in ordinea data initial, iar prin citirea literelor de
pe acestea, de la primul la ultimul jeton, se formeaza un cuvant. Dacai se citesc numerele de pe fiecare jeton, incepand
de la primul la ultimul, se obtine un numar k;. Jocul continua la fel, dar se aseaza jetoanele incepand de la al doilea la
ultimul, obtinandu-se un nou numar k,. Apoi, se aseaza jetoanele Incepand de la al treilea la ultimul, obtinandu-se un
nou numar ks, s.a.m.d. pand se ajunge la asezarea doar a ultimului jeton, caz in care se obtine numarul k..

Cerinte:

Scrieti un program care citeste numarul n de jetoane, cele n litere asociate jetoanelor, precum si codurile
asociate literelor, n ordinea aparitiei lor si afigseaza:

a) numarul de perechi de litere consecutive din cuvantul initial care au proprietatea ca o litera este

vocala si cealalta este consoana (ordinea lor nu conteaza);

b) numarul k;, format din agezarea initiala a jetoanelor;

C) suma ki +k,+...+k..

Date de intrare:

Fisierul de intrare 1litere.in va contine pe prima linie valoarea lui n, reprezentind numarul de
jetoane, pe a doua linie un cuvant format din n litere mari (de la A’ la 7 z"); literele sunt scrise una dupa
alta, fard sa fie separate cu spatii, astfel incat prima litera este cea aflata pe primul jeton, a doua litera pe al
doilea jeton s.a.m.d. Pe a treia linie din fisier se afla un numar m ce reprezinta numarul de litere distincte, iar
pe a patra linie m valori reprezentand codurile literelor distincte ce apar in cuvant. Codurile sunt date in
ordinea aparitiei literelor in cuvant si sunt numere naturale nenule formate dintr-o singura cifra, separate
printr-un spatiu, pentru fiecare litera codul fiind dat o singura data, chiar daca litera se repeta.

Date de iesire:

Fisierul de iesire 1itere.out Va contine pe prima linie numarul de perechi de litere consecutive din
cuvant care au proprietatea ca o litera este vocala si cealalta consoana (ordinea lor nu conteaza), pe a doua linie
numarul k,; = (format din asezarea initiala a jetoanelor), iar pe a treia linie suma k;+k,+..+k,.

Restrictii si precizari:

- 0 < n £10000

- 0 <m< 27
Se acorda punctaje partiale:

- 20% pentru afisarea valorii corecte pe prima linie din fisierul rezultat (cerinta a));

- 40% pentru afisarea valorii corecte pe a doua linie din fisierul rezultat (cerinta b));

- 40% pentru afisarea valorii corecte pe a treia linie din fisierul rezultat (cerinta c)).

Exemple:

litere.in | litere.out |Explicatie

3 0 Nu exista perechi de litere consecutive care sa indeplineasca cerinta.

csc 121 Sunt 2 litere distincte{’ ¢’ ,” s’ }, cod(’ ¢’)=1, cod(’ 8" )=2.

2 143 ky = 121, kp = 21, ks = 1, iarky+ko+k; =121 +21+1 =143

6 5 Existd 5 perechi de litere consecutive care sa indeplineasca cerinta: {’ CA’,
CABABE 256567 AR’ "BA’ ' AB’ IBEI}_

4 320342 U litare dicting _ —
55 ¢ 7 Sunt 4 litere distincte{’c’, 'a’, 'B’, 'E’}, cod(’c’)=2, cod(’a’)=5,

cod(’B’)=6, cod('E’ )=17.

320342

Timp maxim de executie/test: 1 secunda.

k, = 256567, k, = 56567, ks = 6567, k,= 567, ks = 67, k¢ = 7,
lar ki+k,+kst+k,+ks+ks = 256567 + 56567 + 6567 + 567 + 67 + 7 =




