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Feladat 2 — Dragoni 100 puncte

Henry ¢és Hetty megharagudva, hogy kedvenc sorozatuk harmadik részének bemutatasat
elhalasztottak 2018 juniusaig, uj befejezést gondoltak ki.
Egy olyan vilagban amelyben a vikingek a sarkanyokkal repiilni tudnak, N sziget talalhato.
Hiccup, a vikingek torzsfonoke az 1-es szamu szigeten taldlhato és M ketiranyu (bidirectionale)
utvonalat ismer a szigetek kozott.
Minden j-re amely 1 és M kozotti a j Gtvonal Osszekoti az A5 es B; szigeteket €s a hosszusadga Ds.
Minden i-dik szigeten, (1 < i < n)i tipust sarkdnyok taldlhatok, amelyek pihenés nélkiil tudnak
repiilni Dmax; tavolsadgot. Az i szigeten levd sarkanyok minden olyan utvonalat bejarhatnak j, (1 < 7
< m) amelyre D; < Dmax; fiiggetleniil attol, hogy eldzoleg milyen utvonalat tettek meg addig.
Hiccup az 1 szigetrdl az N szigetre szeretne érni, hogy megmentse az ¢ sarkanyat Toothlesst.
Ahhoz, hogy odaérjen az 1 tipust sarkanyt hasznalja (az 1 szigeten). Ha Hiccup egy adott pillanatban az
i szigetenvan, (1 < i1 < n)ésvanegy t tipust sarkanya akkor a kovetkezoket vallaszthatja:
1. Atrepiilhet az i szigetrdl egy x szigetre az § sarkanyéval, hasznélva egy j direct utataz i és x
szigetek kozott ha D; < Dmax.

2. Kicserélhetia t tipusu sarkanyt a szigeten talalhatd i tipusuval

Kovetelmények

a. Hatéarozzatok meg azt a maximalis tdvolsdgot Dmax; amely egy sarkanyra jellemz6 amelyhez
Hiccup elérhet anélkiil, hogy az 1-es szigeten elvett sarkanyt kicseréIné.

b. Hatarozzatok meg azt a minimalis tavolsagot amelyet Hiccup meg kell tegyen ahhoz, hogy az 1-es
szigetrdl az N-dik szigetre érjen.

Bemeneteli adatok

A bemeneteli fajl dragoni.in elsd sordban egy p terméeszetes szamot tartalmaz. Minden teszt esetén
a p értéke 1 vagy 2 lehet. A masodik sorban két természetes szdm taldlhato N és M, ahol N a
szigetek szdma M pedig a direkt utak szdma a szigetek kozott. A harmadik sorban N természetes szdm
talalhatdo ahol az i-dik szdm a Dmax;az a maximalis tdvolsdg amelyet a sarkany megtehet az i.-dik
szigeten.

A kovetkezé M sorban az M direkt ut van leirva.

Minden sorban harom természetes szam talalhatd az A, B és D, azzal a jelentéssel, hogy 1étezzik kétiranya
ut (rutd bidirectionali) az A és B szigetek kozott és ennek a hossza D.

Kimeneteli adatok
A kimeneteli fajl a dragoni.out egy szamot kell tartalmazzon.

Ha a p egyenlé 1, az a) kovetelményt kell megoldani.
A kiirt érték a maximalis tavolsdg Dmax; egy isarkanyhoz amelyhez Hiccup elérhet anélkiil , hogy az 1
szigetrdl elvett sarkanyt kicserélje.
Ha a p erteke 2, a b) kovetelményt kell megoldani.
IEbben az esetbe a kiirt szam a minimélis tivolsag amit Hiccup meg kell tegyen ahhoz, hogy az 1-es
szigetrOl az N-dik szigetre érjen.
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Korlatozasok

1 <N £ 800

1 <M < 6000

1 £ Dmax; £ 50 000, barmely 1 < i < N.

1 <Ay, By <N, barmely 1 < j < M.

1 £ Dy £ 50 000, barmely 1 < 7 < M.

Garantaltan Hiccup elér az N.szigetre.

Barmely kévetelménynél az eredmény egy természetes szam amely kisebb mint  10°.
Az elsd kovetelmény az Osszpontszam 20%-at teszi ki.

A masodik kovetelmény az Osszpontszam  80% -4t teszi ki..

Exemple
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Explicatie

P =1 az a) kovetelményt oldjuk meg.

N = 5 sziget van és M = 6 oldal koézottiik. Hiccup az elsé
szigetrdl indul és egy sarkanya van amely maximum 6
tavolsagot tehet meg. Ezzel a sarkannyal az 1,2,3 és 4
szigetekre érhet el, mert ahhoz, hogy az 5-8s szigetre
érjen egy 6-nal hosszabb utat kell megtegyen.

A maximdlis tavolsag amelyet megtehet egy sarkany amely
az 1,2,3 vagy 4-es szigeteken talalhatdé 20(a 4-es
szigeten taladlhaté sarkany) .Megallapithaté, hogy az a
sarkany amely 26 tavolsagot repiilhet az 5-6s szigeten
taldlhaté, tehat elérhetetlen.

Magyarazat

P = 2 tehat a b) koévetelményt oldjuk megq.

N = 5 sziget és M = 6 oldal koézdttiik. Ahhoz, hogy a
minimalis 28 tavolsagot tegye meg Hiccup a kovetkezd
lépéseket teszi meg:

Atrepiil az l-es szigetrél a 2-es szigetre, 5 tavolsagot
teszen meg az l-es tipusu sarkannyal.

Atrepiil a 2-es szigetrdl a 3-as szigetre 6 tavolsagot
teszen meg az l-es tipusa sarkannyal.

Kicseréli az l-es tipusd sarkanyt a 3-as tipusu
sarkannyal, amely maximum 13 tavolsagot tehet megq.
Atrepiil a 3-as szigetrdl az l-es szigatre, 7 tavolsagot
teszen meg a 3-as tipusa sarkannyal

Atrepiil az l-es szigetrél az 5-6s szigetre, 10 tavolsagot
teszen meg a 3-as tipusu sarkannyal

Osszesen 5 + 6 + 7 + 10 = 28 tavolsagot teszen meg.

Timp maxim de executie per test: 1.5s/test.
Memorie per test: 32 MB din care 8 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 20 KB
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