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Problema 3

pikachu 100 puncte

Miruna si partenerul ei de aventurd, Pikachu, sunt in fata unei noi provocari. Cele doud personaje au ajuns
langd un lant muntos format din N varfuri agezate in linie dreapta unul dupa altul. Pentru fiecare varf muntos
se cunoaste inaltimea lui. Folosindu-se de puterile sale extraordinare, Pikachu este capabil sa scada sau sa
creascd Tndltimea unui varf muntos cu o unitate intr-o secundad. Din motive necunoscute muritorilor de rand,
cei doi prieteni vor sd obtina cel putin K varfuri montane consecutive care au aceeasi Inaltime, intr-un timp
cat mai scurt.

Cerinta
Determinati timpul minim in care Pikachu poate indeplini aceasta sarcina.

Date de intrare
Fisierul de intrare pikachu.in va contine pe prima linie doud numere N si K avand semnificatia din enunt.
Pe cea de a doua linie se vor gési N numere naturale reprezentand 1naltimile varfurilor muntoase.

Date de iesire
Fisierul de iesire pikachu.out va contine un singur numar natural T, reprezentdnd timpul minim necesar
pentru a obtine cel putin K varfuri consecutive cu aceeasi naltime.

Restrictii si precizari

= 1 <N < 10°

= 1 <K <N

= TInaltimile muntilor sunt numere pozitive care se pot reprezenta pe intregi de 32 de biti cu semn
= 20% dintesteau 1 < N, K < 100, iar indltimile apartin intervalului [1, 100]

= Alte 20% dintesteau 1 < N, K < 5000

= Rezultatul se poate reprezenta pe un intreg de 64 biti cu semn

Exemplu

pikachu.in pikachu.out Explicatie

5 3 2 In prima secunda se creste inaltimea muntelui de pe pozitia a
52437 doua, iar in a doua secunda se scade inil{imea muntelui de pe

pozitia a treia. In urma acestor operatii subseventa care Incepe
pe a doua pozifie si se termind pe a patra pozitie va contine
doar varfuri de inaltime 3.

Timp maxim de executie/test: 0.5 secunde / test
Memorie maxima disponibila: 16 Mb



