
A: Bogdan și artefactul
Descriere

Bogdan a aflat, citind ziarul de dimineață, de legenda unui artefact
ascuns în inima vulcanilor. Acest artefact
are puterea de a înmulți
 orice cu P. Spre exemplu, dacă Bogdan ar avea 50 de covrigi,
 cu ajutorul
artefactului ar obține P * 50. Însă, artefactul
poate fi folosit o singură dată.

Bogdan dorește să ajungă la artefact înaintea tuturor și dorește
neapărat să-și multiplice suma de bani S pe
care o are.
Problema lui este următoarea: dacă valoarea P * S depășește
cea mai mare valoare stocabilă pe
64 de biți, el nu va putea ascunde
 faptul că a găsit artefactul. În caz contrar, nimeni nu va afla de
descoperirea acestuia, sau despre noua avere a lui Bogdan.

Bogdan, fiind destul de încăpățânat, vrea să-și multiplice întreaga
sumă de bani, chiar dacă ideal ar fi să
multiplice o sumă mai mică
pentru a nu fi descoperit.

El a scris un program de C++ care să verifice dacă
produsul P * S se încadrează pe 64 de biți sau nu. Însă,
programul nu funcționează cum ar trebui. Ajutați-l pe Bogdan să-și
repare programul, astfel încât acesta să
afișeze Da dacă
rezultatul se încadrează pe 64 de biți sau Nu, în caz
contrar.

Download sursă aici

Formatul datelor de intare

Două numere, P și S.

Formatul datelor de ieșire
Șirul de caractere Da sau șirul de caractere
Nu.

Note

Atât P, cât și S sunt numere positive, nenule,
care încap pe 64 de biți.
Nu aveți voie să modificați decât linia marcată în fișierul de cod
sursă descărcat.

Exemple

Exemplul 1

Intrare

4294967297 4294967295


Ieșire

Da


http://acadnet.site/sources/bogdan.cpp

