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Sursa: radare.c, radare.cpp, radare.pas

radare 100 puncte

Odata cu vacanta de Paste, Alex s-a hotarat sd plece cu masina la mare. Harta Romaniei este modelata ca un arbore (graf
conex aciclic neorientat) ce are N noduri, reprezentand orasele tarii. Este binecunoscut faptul ca Alex este vitezoman, de
aceea el vrea sa se fereascd de eventualele radare, care sunt plasate pe muchiile arborelui (pe o muchie se poate afla
maxim un radar). Daca pe o muchie existd un radar, atunci Alex nu va risca $i nu va merge pe acea muchie.

Fiecare orag are un timp de vizitare dat, iar cu totii stim cd Alex este foarte ocupat, asadar el nu vrea sa piarda prea mult
timp vizitdnd. Alex pleaca din Gheorgheni (nodul 1, considerat radacind) si doreste sa stie in cite moduri ar putea fi
plasate radarele pe hartd astfel incat timpul total de vizitare al oraselor accesibile din nodul 1 sa fie egal cu P, stiind ca
Alex nu va merge pe nicio muchie ce contine un radar.

Problema aceasta este destul de simpla pentru Alex, asa ci s-a gandit sd v-o dea voua.
Cerinta

Scrieti un program care sa raspundd problemei lui Alex, adicd s determine in cite moduri pot fi plasate radare pe
muchii astfel incat timpul total de vizitare al oraselor accesibile din nodul 1 sa fie egal cu P.

Date de intrare

Fisierul radare.in contine pe prima linie N si P, cu semnificatia din enunt. Urmatoarele N-1 linii vor contine fiecare
cate doud numere intregi x si y , insemnand ca existd o muchie intre orasele x si y.

Pe ultima linie se vor afla N numere naturale cuprinse intre 1 si P inclusiv, al i-lea dintre acestea reprezentand timpul
de vizitare al orasului 1.

Date de iesire
Fisierul radare.out va contine un singur numar reprezentand raspunsul problemei lui Alex modulo 31333.

Restrictii si precizari

e 1< NX 3000
e 1< pPX 3500
e 1< x,y<N

* 1 <timpul de vizitare al unui oras < P

e  daca un radar este plasat pe o muchie, Alex NU va merge pe acea muchie

* douad configuratii de radare difera intre ele daca existd cel putin o muchie (a, b) care intr-una din configuratii
sa contina un radar, iar in cealaltd nu.

* pentru 30% dinteste N £ 15

* pentru 50% din teste, timpii de vizitare pentru fiecare oras vor fi 1

* pentru 60% teste, N < 300

Exemplu

radare.in radare.out |explicatic

6 3 5 Cele 5 moduri posibile sunt:

12 1. existd radar pe muchia (2,4)

13 2. sunt radare pe muchiile (2,4), (4,5)

2 4 3. sunt radare pe muchiile (2,4), (4,6)

45 4. sunt radare pe muchiile (2, 4), (4,5), (4,6)
46 5. sunt radare pe muchiile (1,3), (4,5), (4,6)
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Timp maxim de executie/fisier test: 0, 4 secunde
Limitd de memorie: 64 MB (din care 8 MB pentru stiva)




