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Problema 3 - onigim

Descrierea solutiei
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Colegiul National "Costache Negruzzi"
lasi

Se observa ca fiecarei valori distincte din vectorul a ii corespunde o valoare din vectorul p. Pentru a rezolva
cu usurintd cele trei cerinte vom construi un tablou unidimensional (vector) fr, in care fiecare element fr[i]=
numarul de aparitii a valorii i in vectorul a.

Pentru cerinta a:
Construim vectorul v, cu proprietatea ca elementul v[i]=punctajul corespunzator valorii i care apare n

vectorul a, toate elementele din a egale cu i au ca punctaj pe v[i] (punctajul elevului x este egal cu v[a[x]]).

Pentru cerinta b:
Determinam numarul de aparitii a celor mai mari 3 valori distincte din vectorul a.

Pentru cerinta c:
Determinam elementul maxim din vectorul fr.

Solutie alternativa:

Se poate utiliza ordonarea crescatoare a vectorului a[ | cu pastrarea pozitiei initiale a elementelor .
Elementele egale se vor gasi pe pozitii consecutive i vor avea acelasi punctaj.



