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Vom retine multimea nodurilor spre care 1 are drum i multimea nodurilor care au drum
spre 1, pe care le vom nota Q si W. Cand se primeste un arc x, y se adauga listelor de
adiacentd iar in caz cd x face parte din Q §i y nu face parte din Q se face o parcurgere in
adancime folosind muchile care nu au mai fost folosite pana in acel moment, analog vy
face parte din w si X nu face parte din W. cand cardinalul ambelor multimi devine N graful
devine conex. Complexitatea totala a algoritmului este 6 (N + M).



