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Problema ZUMZI — Descrierea solutiei

Pentru memorarea "stupului” vom folosi o matrice patraticd T de ordinul 2*k+1, unde valoarea lui k este
data de relatia:

3*(k-1)*k+1l < n <= 3*k* (k+1)+1
adica k reprezinta numarul de cercuri concentrice din stup (fard a numara celula 1 ca un cerc).
T[k+1,k+1]=1 adica reprezinta celula din centrul stupului.
Celulele vecine ale celulei de la coordonatele (i, 3j) din matricea T vor fi, in ordine:
(i+1,3), (i+1,3-1), (1,3-1), (i-1,3), (1i-1,3+1), (i,3+1).

De exemplu pentru N=12 matricea T va arata astfel:

0O 00O00O
0 0560
0 4170
12 3280
11 10 9 0 0

1ar pentru N=35:

0 0O 0 31 32 33 34
0O 0 30 15 16 17 35
02914 5 618 O
28 13 4 1 719 O
27 12 3 2 820 O
26 11 10 921 0 O
25 24 2322 0 0 O

Vom mai folosi un vector A cu M componente, in care A[i] este 0 daca celula cu numarul de ordine i este
libera, si respectiv 1 daca celula este ocupata.

Se vor mai folosi doi vectori pl si p2 cu semnificatia ca la pasul j, p1[i] reprezintd numarul de drumuri
de lungime j-1 existente pana la celula i, iar p2 [i] reprezintd numarul de drumuri de lungime j
existente pana la celula i.

Se observa ca p2[i] va fi suma valorilor p1 [k] pentru toate celulele k vecine cu i.

Intrucat valorile solicitate pot fi foarte mari se va lucra pe numere mari.



