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2. feladat — pseudobil 100 pont

Egy pseudo-biliard asztal sik felillete n x n egységnyi oldalhossziisagli cellara oszthatod
(cellak oldalhossza 1), a sorokat, oszlopokat 1-t6l n-ig sorszamozzuk. Az asztalra K golyot helyeziink el
egy-egy cella kozepére. Egy jatékos egy négyzet alaku keretet szeretne elhelyezni az asztalon, amelynek
atloja D egység hosszusagu.

A jatékos m kérdésre kell valaszoljon, a kérdések x y alaktak, azaz hany golyo talalhato a
keretben, vagy a kereten. A keretet tigy kell elhelyezni, hogy a cstcsai a cellak kozepében, a szemkdzti
csticsok azonos sorban illetve oszlopban, a ,,felsd” cstics az x sorban és y oszlopban 1évo cella kozepén
legyen.

Kovetelmény
Ismerve az asztal oldalhosszisagat (n), a kérdések szdmat (m), az asztalra helyezett golyok
szamat (K) illetve helyét és a keret 4tlgjanak a hosszat (D), hatdrozzatok meg:
1. A fenti leirasnak megfelelden elhelyezett keretben hany cellat talalunk, amelyek teljesen a keret
belsejében vannak.
2. Azmkérdés mindenikére egy-egy valaszt.

Bemend adatok

A pseudobil.in bemeneti dllomény elsd sora egy p természetes szamot tartalmaz, minden
bemeneti tesztallomany esetén ez az érték vagy 1 vagy 2.

A masodik sorban szokozzel elvalasztva az n, K és D természetes szamok talalhatoak.

A kovetkez6 K sor mindenikében az a és b (a, b < n) szamok talalhatoak, annak a cellanak a
sorat és oszlopat jelolve, amelybe a golyot helyezik.

A K + 3-ik sorban egy m természetes szam talalhato.

A kovetkez0 m sor mindenike az x és y természetes szdmokat tartalmazza, annak a cellanak a
sorat €s oszlopat, amelynek a kdzepébe a keret ,,fels6” csucsat helyezziik.

Kimené adatok

Ha a p értéke 1, akkor csak a kovetelmény elsé feladatat kell megoldani. Ebben az esetben a
pseudobil.out kimeneti 4llomanyba egyetlen szdmot irunk (n,), azon celldk szdmat, amelyek
teljesen a keret belsejében vannak.

Ha a p értéke 2, akkor csak a kovetelmény masodik feladatat kell megoldani. Ebben az
esetben a pseudobil.out kimeneti allomany m sort fog tartalmazni, minden i-ik sorba egy n,
természetes szamot irunk, az i-ik kérdésnek megfeleld vélaszt.

Megkotések és pontositasok

«+ 3< n <1500

«+ 1 <K X 55000

«+ 2<D<=<n-1, D-paros
«+ 1< m<=< 100000

« A keret helyzete kiilonb6zo.

« Minden x ¢€s y értékre biztos, hogy a keret a pseudo-biliard asztal belsejére teheto.

« Az elsO kovetelmény megoldasara 20 pont, mig a masodik kovetelmény megoldasara 80 pont jar.

« A tesztek els6 35%-a esetén, amelyek a 2. kovetelményt ellenérzik, m < 1000 ¢és n <
500.

« A tesztek els6 75%-a a esetén, amelyek a 2. kovetelményt ellenérzik, m < 10000 és n <
1000.
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Figyelem! Erre a tesztre csak az 1. kovetelményt kell megoldani
Eszrevehet6, hogy ebben az esetben elégséges, ha az dllomany elsé
két soranak tartalmat olvassuk be.
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Els6 kérdés: 1 3. Két golyd a kereten talalhatdo és egy a
belsejében, tehat n, = 3.

A masodik kérdés: 2 4. Egy golyo a kereten talalhato és egy a
belsejében, tehat n, = 2.

Figyelem! Erre a tesztre csak az 2. kovetelményt kell megoldani.

Maximalis futasidé: 1 masodperc/teszt.

Rendelkezésre allo6 memoria 64 MB, amibol 16 MB a veremnek

A forraskod maximalis mérete: 10 KB.
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