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Problema 1 — munte
Solutial 100 puncte

Se cauta elementele din sir care sunt varfurile unei secvente munte si se pastreaza pozitiile lor intr-
un vector. Se afiseaza numirul de elemente din acest vector. Se eliminia varfurile din vectorul initial
si se repeta algoritmul pana la intilnirea unui sir care nu mai contine secvente. Se numira la
fiecare pas secventele munte obtinute. Se afiseaza numarul lor si numarul de elemente din sirul
final care nu mai contine secvente munte.

Solutia2 100 puncte

Se cauta secvente de tip munte si se retin valorile varfurilor. Se afiseaza numaérul secventelor gasite.
Se elimina varfurile din vector si se repetd algoritmul pana la intilnirea unui sir care nu mai
contine secvente. Pentru eliminare se poate folosi un vector y, in care daca elementul x [Kk] este varf,
y[x[k]]=1, iar restul elementelor ramin egale cu 0. La parcurgerea sirului vor fi eliminate
elementele x[i] pentru care y[x[i]]=1. La fiecare parcuregere a sirului, se numéara secventele munte
obtinute. Se afiseazd numarul lor si numarul de elemente din sirul final care nu mai contine
secvente munte.

Solutia 3 100 puncte

Se cauta doar varfurile (ele sunt mai mari ca vecinii lor din stinga/dreapta) si se contorizeaza. La
prima parcurgere se afiseaza rezultatul pentru cerinta a). Celelalte elemente, care nu sunt varfuri,
se copiaza in alt sir. La sfarsit se copiaza noul sir in vechiul sir. Noul n este exact lungimea acestuia.
Se reia procedura. La final — cAnd nu mai exista nicio secventa munte — se afiseazd numarul total de
varfuri (cerinta b) si ultima valoare n (cerinta c).
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