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Solutia 1 — 20 de puncte

Pentru fiecare dintre cele K produse, se parcurg cele N tarabe si se selecteaza tot timpul produsul
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cu pretul minim.

Complexitate: O (N * K)

Solutia 2 — 60 de puncte

Se mentine un heap al celor mai mici N produse. La fiecare pas se extrage minimul din heap, se
adauga la solutie, se incremeanteaza cu B;-ul corespunzator si se introduce din nou in heap.
Complxitate: O (K * 1ogN).
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Solutia 3 — 100 de puncte

Ne vine ideea evidenta de a cauta binar pretul celui mai scump produs cumparat. O data fixat
acest pret, se pot calcula numarul de produse care au pretul mai mic sau egal decat acesta (pentru o
taraba i acest numar este [ (cost-fixat-B;) / A;] + 1). Daca acest numar este mai mare
decat K, atunci cautam un cost final mai mic decat cel curent, iar daca numarul de produse este mai mic
decat K, cautam un cost final mai mare. Bineinteles, la fiecare pas, putem calcula si suma preturilor
tuturor produselor cu costul mai mic sau egal cu cel fixat.

La final, s-ar putea sa obtinem un numar de produse K' mai mare sau egal decat K, dar in acest
caz, vom scadea din suma preturilor acestor produse (K' — K) * pretul maxim produs.

Complexitate finala: O (N * 1logK).



